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التحليل السيميائي لصورة العرب والمسلمين في الألعاب الإلكترونية

أ/ إسماعيل مصطفى سامي إسماعيل محي الدين

ــة  ــة الحديث ــام - الجامع ــة الإع ــون - كلي ــة والتليفزي ــم الإذاع ــد بقس المعي

للتكنولوجيــا والمعلومــات 
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ملخص الدراسة:
ــان، تركــزت  ــة للأعــراق والأدي ــة في تشــكيل الصــور الثقافي ــه الألعــاب الإلكتروني ــذي تقــوم ب ــدور الهــام ال ــا مــن ال إنطلاقً

ــة  ــاب الإلكتروني ــلمين في الالع ــرب والمس ــن الع ــدم ع ــي تقُ ــورة الت ــر الص ــم وتفس ــة فه ــة في محاول ــكاليةهذه الدراس إش

ــي.  ــج الكيف ــي اعتمــدت عــى المنه ــة الت ــن الدراســات النوعي ــة(، وتعــد هــذه الدراســة م الأجنبية)غــر العربي

وســعت هــذه الدراســة إلى التعمــق في رصــد وتحليــل الجوانــب الإيجابيــة والســلبية لصــورة العــرب والمســلمين في الألعــاب 

ــة، كــا ســعت إلى رصــد طبيعــة الموضوعــات التــي يتــم تقديمهــم مــن خلالهــا في تلــك الألعــاب، بالإضافــة إلى  الإلكتروني

الكشــف عــن الرســائل والمعــاني الظاهــرة والخفيــة التــي تروجهــا هــذة الألعــاب عــن العــرب والمسُــلمين. حيــث تــم تطبيــق 

مُقاربــة “رولان بــارث” للتحليــل الســيميائي عــى مجموعــة مكونــة مــن )5( صــور للألعــاب الإلكترونيــة التــي تــم إختيارهــا 

بعنايــة لضــان احتوائهــا عــى جميــع الســات والعنــاصر المطَلوبــة للتحليــل.

وتوصلــت الدراســة إلى عــدد مــن النتائــج الخاصــة بالســات الإيجابيــة للعــرب والمســلمين في تلــك الألعــاب، ومــن بينهــا 

تصويرهــم كشــخصيات قويــة وذات فخــر واعتــزاز بثقافتهــم وتراثهــم، مــع إرتباطهــم الواضــح بهويتهــم الدينيــة الإســامية، 

كــا تــم إســتخدام البيئــة الصحراويــة لتكــون رمــزاً للصمــود والتحــدي، مــا عكــس قــدرة العــرب والمســلمين عــى التكيــف 

والإنســجام مــع الظــروف القاســية للطبيعــة. 

ــج الدراســة عــن مجموعــة مــن الســات الســلبية للعــرب والمسُــلمين في صــور تلــك الألعــاب،  ــل، كشــفت نتائ وفي المقاب

حيــث تــم تصويرهــم كشــخصيات عســكرية متعطشــة للدمــاء فهــم يســتغلون ســلطاتهم للإطاحــة بــكل مــن يخالفهــم 

الــرأي، كــا تــم تصويرهــم كشــخصيات عدوانيــة ومتطرفــة، كذلــك، ظهــروا في بعــض الســياقات كأثريــاء مهووســن بالمــال 

والســلطة، فهــم يســتخدمون ثرواتهــم وســلطاتهم لتحقيــق مصالحهــم دون مراعــاة المعايــر والقيــم الأخلاقيــة والإنســانية. 

وتمثلــت أبــرز الرســائل والمعــاني المقُدمــة عــن العــرب والمســلمين في هــذه الألعــاب في أنهــم يميلــون إلى العنــف والتطــرف 

ــدًا عــى  لتحقيــق أهدافهــم السياســية والشــخصية بــدون احــرام القوانــن الدوليــة وحقــوق الإنســان، مــا يشــكل تهدي

ــأن  ــد ب ــة تفي ــا يحمــل رســالة نمطي ــد، وهــو م ــة لمواجهــة هــذا التهدي ــدولي، ويســتدعي تدخــل القــوات الغربي الأمــن ال

العــرب والمســلمين بحاجــة إلى تدخــل خارجــي لحــل مشــاكلهم وأن الغــرب هــو القــوة الوحيــدة القــادرة عــى جلــب النظــام 

والعــدل والإســتقرار إلى المنطقــة. كــا جــاء تمســك العــرب بهويتهــم وتراثهــم في بعــض الســياقات بشــكل ســلبي يوحــي 

بأنهــم بدائيــون ومتخلفــون وغــر قادريــن عــى التطــور أو مواكبــة العــر.

الكلمات المفتاحية: التحليل السيميائي- العرب والمسلمين- الألعاب الإلكترونية- تحليل الصورة.

Abstract:
Starting from the significant role of electronic games in shaping cultural perceptions of races and re-

ligions, this study focuses on understanding and interpreting the portrayal of Arabs and Muslims in 

foreign (non-Arab) electronic games. It employs a qualitative research methodology.
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This study analyzed the positive and negative aspects of the portrayal of Arabs and Muslims in electron-

ic games. It also explored the themes representing them and examined the explicit and implicit messag-

es conveyed about Arabs and Muslims. Using Roland Barthes’ Semiotic analysis approach, a carefully 

selected sample of five electronic game images was analyzed, ensuring they contained all necessary 

features and elements.

The study concluded several findings regarding the positive attributes of Arabs and Muslims in these 

games. Among these are their depiction as strong characters with pride in their culture and heritage, 

along with a clear association with their Islamic religious identity. The desert environment was also 

used as a symbol of resilience and challenge, reflecting the ability of Arabs and Muslims to adapt and 

harmonize with harsh natural conditions.

On the other hand, the study revealed several negative attributes of Arabs and Muslims as portrayed in 

the imagery of these games. They were depicted as bloodthirsty military figures exploiting their author-

ity to overthrow anyone who disagrees with them. They were also portrayed as aggressive and extremist 

characters. Additionally, in some contexts, they appeared as wealthy individuals obsessed with money 

and power, using their wealth and authority to serve their interests without regard for moral or human 

values.

The key messages and meanings conveyed about Arabs and Muslims in these games depict them as 

inclined toward violence and extremism to achieve their political and personal goals, disregarding in-

ternational laws and human rights. This portrayal frames them as a threat to international security, 

warranting Western intervention to address this threat. Such a narrative perpetuates the stereotype that 

Arabs and Muslims require external intervention to resolve their problems and portrays the West as the 

sole power capable of establishing order, justice, and stability in the region. Additionally, Arabs’ attach-

ment to their identity and heritage is, in some contexts, negatively framed, suggesting primitiveness, 

backwardness, and an inability to develop or adapt to modernity.

Key words: Semiotic Analysis - Arabs and Muslims - Electronic Games - Image analysis.
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مقدمة:
شــهدت العقــود الأخــرة تطــورًا هائــاً في مجــال صناعــة الألعــاب الإلكترونيــة، مــا جعلهــا تحتــل مكانــة بــارزةفي حيــاة 

الملايــن مــن اللاعبــن حــول العــالم، ومــع تزايــد شــعبيتها وانتشــارها الواســع، لم تعــد الألعــاب الإلكترونيــة مقتــرة عــى 

كونهــا مجــرد وســيلة للترفيــه والتســلية فقــط، بــل أصبحــت أيضًــا وســيلة مهمــة لنقــل الأفــكار والرســائل والرمــوز الثقافيــة 

المخُتلفــة.

ــا المتُقدمــة عــى خلــق عــوالم  ــة في التطــور حتــى أصبحــت قــادرة بفضــل التكنولوجي ولقــد اســتمرت الألعــاب الإلكتروني

ــات  ــن الثقاف ــورات اللاعبينع ــكيل تص ــاهم في تش ــا س ــة، م ــداث المتنوع ــص والأح ــخصيات والقص ــة بالش ــة غني إفتراضي

ــة. ــات المختلف والمجتمع

وفي الســنوات الاخــرة تزايــدت أعــداد الألعــاب الإلكترونيــة الأجنبيــة التــي تناولــت موضوعــات عــن العــرب والمســلمين، 

ــول  ــاؤلات ح ــن التس ــر العديدم ــا يثُ ــدًا. م ــة ج ــت ضئيل ــت ومازال ــال كان ــذا المج ــة في ه ــاركة العربي ــن أن المشُ في ح

الكيفيــة التــي يصــوغ بهــا المطــورون الغربيــون تصوراتهــم عــن العــرب والمســلمين داخلهــذه الألعــاب، ومــا إذا كانــت تلــك 

التصــورات تعكــس الدقــة والإنصــاف، أم أنهــا تعتمــد عــى قوالــب نمطيــة متحيــزة لخدمــة أغــراض أخــرى. 

وبنــاءًا عــى مــا ســبق ذكــره مــن التســاؤلات التــي أثــارت الفضــول العلمــي للباحــث، فقــد تركــزت إشــكالية هــذة الدراســة        

في محاولــة فهــم وتفســر الصــورة التــي تقُــدم عــن العــرب والمســلمين في الالعــاب الإلكترونيــة، وتعــد هــذة الدراســة مــن 

الدراســات النوعيــة التــي تعتمــد عــى المنهــج الكيفــي، حيــث تــم تطبيــق مقاربــة “رولان بــارث” للتحليــل الســيميولوجي 

عــى مجموعــة مــن صــور الألعــاب الإلكترونيــة التــي تــم إختيارهــا بعنايــة لضــان إحتوائهاعــى جميــع الســات والعنــاصر 

المطَلوبــة للتحليــل.

ــإن  ــراق والأديان،ف ــة للأع ــور الثقافي ــكيل الص ــة في تش ــاب الإلكتروني ــه الألع ــوم ب ــذي تق ــام ال ــدور اله ــن ال ــا م وإنطلاقً

هــذة الدراســة تســعى إلى التعمــق في رصــد وتحليــل الجوانــب الإيجابيــة والســلبية لصــورة العــرب والمســلمين في الألعــاب 

الإلكترونيــة، كــا تســعى إلى رصــد طبيعــة الموضوعــات التــي يتــم تقديمهــم مــن خلالهــا في تلــك الألعــاب، بالإضافــة إلى 

ــة التــي تروجهــا هــذة الألعــاب عــن العــرب والمســلمين. الكشــف عــن الرســائل والمعــاني الظاهــرة والخفي

مشكلة الدراسة:
تتمثــل مُشــكلة الدراســة في التحليــل الســيميائي لصــور العــرب والمسُــلمين كــا تقُدمهــا الألعــاب الإلكترونيــة,     حيــث يتــم 

إستكشــاف الرســائل والمعــاني الظاهــرة والخفيــة التــي تنقلهــا هــذة الألعــاب عــن العــرب والمســلمين،        وذلــك مــن خــال 

البحــث في الأســاليب الرمزيــة والدلاليــة التــي تسُــتخدم لتشــكيل هــذة الصــور.

أهمية الدراسة:
تستمد هذة الدراسة أهميتها مما يلي:

1.أهمية الألعاب الإلكترونية ودورها في تشكيل صورة العرب والمسلمين.
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ــار لاعــب حــول العــالم،  ــة بمُختلــف أشــكالها وأنواعهــا ليصــل إلى 3.09 ملي ــادة أعــداد الممُارســن للألعــاب الإلكتروني 2.زي
ــام 2022م.)1( ــة ع ــار دولار في نهاي ــدرت بنحــو ,11197 ملي بقيمــة ســوقية ق

ــة  ــاب الأجنبي ــام شركات الألع ــال أم ــرك المج ــا يَ ــة، م ــاب الإلكتروني ــر الألع ــم ون ــة في تصمي ــاركة العربي ــدرة المشُ 3.نُ

ــان. ــض الأحي ــلبية في بع ــزات الس ــواء والتحي ــا للأه ــلمين وفقً ــرب والمس ــر الع لتصوي

ــا  ــة، م ــاب الإلكتروني ــرب والمســلمين في الالع ــل الســيميائي لصــور الع ــي اهتمــت بالتحلي ــة الت ــات العربي ــة الدراس 4.قل

ــد مــن الأبحــاث حــول هــذا الموضــوع. ــام بالمزي يســتدعي القي

5.إمكانيــة تقديــم مجموعــة مــن التوصيــات والمقترحــات لتوجيــه القائمــن عــى صناعــة وتطويــر الألعــاب الإلكترونيــة نحــو 

تقديــم صــور أكــر توازنـًـا وإنصافـًـا عــن العــرب والمســلمين.

أهداف الدراسة:
1.الكشــف عــن طبيعــة وملامــح الصــورة المقدمــة عــن العــرب والمســلمين في الالعــاب الإلكترونيــة، مــن خــال التحليــل 

الســيميولوجي لعينــة مــن صــور لهــذة الالعــاب.

2.فحص الرموز والدلالات السيميائية المسُتخدمة لتشكيل صورة العرب والمسلمين في الألعاب الإلكترونية. 

3.رصد وتحليل الرسائل والمعاني الظاهرة والخفية التي تعكسها الألعاب الإلكترونية عن العرب والمسلمين. 

الدراسات السابقة:
1(الدراسات التي ناقشت صورة العرب والمسلمين في الألعاب الإلكترونية.

2(الدراسات التي ناقشت الآثار المختلفة للألعاب الإلكترونية على اللاعبين.

5(الدراسات التي ناقشت العلاقة بين إدمان الألعاب الإلكترونية وسلوك العنف لدى اللاعبين.

المحور الأول: الدراسات التي ناقشت صورة العرب والمسلمين في الألعاب الإلكترونية.

1- دراسة “يعقوب” )2021()2(  بعنوان: “صورة الإسلام والمسلمين في الألعاب الإلكترونية”

هدفــت هــذة الدراســة إلى التعــرف عــى ملامــح صــورة الإســام والمســلمين التــي ترســخها الألعــاب الإلكترونيــة، وكذلــك 

التعــرف عــى مختلــف المفاهيــم التــي تــروج الالعــاب الإلكترونيــة لهــا عــن العــرب والمســلمين، واســتخدمت الباحثــة منهــج 

ــل التشــكيلي  ــري الدلي ــا عــى عن ــي تعتمــد في تحليله ــن جــولي” الت ــة “مارت ــن خــال مقارب ــل الســيميولوجي م التحلي

والدليــل الأيقــوني اللــذان تعكســهما “العلامــة”، فقامــت بإجــراء التحليــل عــى عينــة مقصــودة مُكونــة مــن )6( صــور مــن 

الألعــاب الإلكترونيــة التــي يتوافــر بهــا الســات التــي تتــاشى مــع مــا يُــراد دراســته.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

1-قدم�ـت هــذة الألعــاب الإلكترونيــة صــورة ســلبية ومشــوهة عــن الإســام والمســلمين، حيــث صــورت الإســام  عــى أنــه 

ديــن إســتبدادي في قوانينــه ويحــرض عــى العنــف والقتــل، كــا صــورت المسُــلمين كإرهابيــن ومتعطشــن للدمــاء.

ــم  ــى تقدي ــزت ع ــا رك ــع، ك ــرى بالواق ــا ج ــف لم ــف ومُخال ــكل مُزي ــة بش ــروب التاريخي ــاب الح ــذة الألع ـرت ه 2-صوـ
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ــاب. ــن الإره ــا م ــعوب وتحريره ــاذ الش ــادم لإنق ــل الق ــورة البط ــربي في ص ــدي الغ الجن

2-دراســة )Saleh)(2021) (3( بعنوان”الأهرامــات والقطــط والليــالي العربيــة: مــر المعــاصرة في لعبتــي COD:BO III، و

”The Race II

تهــدف هــذة الدراســة إلى تســليط الضــوء عــى الكيفيــة التــي يتــم مــن خلالهــا تمثيــل الثقافــة المصريــة في ألعــاب الفيديــو، 

واعتمــد الباحــث في دراســته عــى اســلوب القــراءة الدقيقــة للعبتــن إحداهــا تصــور مــر مــن منظــور غــربي، والأخــرى 

تصــور مــر مــن منظــور محــي، ثــم قــام بمقارنتهــا لمعرفــة مــدى دقــة التمثيــل الثقــافي للدولــة المصريــة المعــاصرة في كل 

 . منهما

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

1- بالرغــم مــن مُحــاولات اللعبــة الأمريكيــة Call of Duty: Black Ops III، في تقديــم تصويــر دقيــق لمــر بإســتخدام 

تقنيــات الجرافيــك المتطــورة، والرســوميات فائقــة الجــودة، إلا أنهــا اعتمــدت عــى صــورًا إســتشراقية ونمطيــة غــر دقيقــة.

2-استند المطور في اللعبة المصرية The Race II إلى مراجع حقيقية لتصوير تفاصيل الحياة اليومية للمواطن المصري.

3-أوصى الباحــث المطوريــن الراغبــن في تمثيــل الثقافــة المصريــة في الألعــاب الإلكترونيــة بــرورة الإعتــاد  عــى مراجــع 

ــاة اليوميــة المألوفــة للمصريــن، بالإضافــة إلى الإســتعانة بأفــراد مصريينفــي فريــق عمــل اللعبــة لضــان  تســتند إلى الحي

ــر مُمكــن. الوصــول إلى أدق تصوي

3-دراســة )Ibaid) (2019) (4( بعنــوان: “الحــرب الإفتراضيــة عــى الإســام: تقييــم لكيفيــة تصويــر ألعــاب الفيديــو للمســلمين 

بعــد حــرب 11 ســبتمبر”

اســتهدفت الدراســة التعــرف عــى الكيفيــة التــي يتــم مــن خلالهــا تمثيــل المســلمين في ألعــاب الفيديــو الحربيــة التــي تــم 

إصدارهــا بعــد أحــداث 11 ســبتمبر، واعتمــد الباحــث عــى الإثنوغرافيــا الذاتيــة التــي تســمح لــه بإســتخدام التأمــل الــذاتي 

في دراســة ووصــف الأعــراق البشريــة، وقــد اعتمــد الباحــث عــى عينــة عمديــة مكونــة مــن )15( لعبــة فيديــو حربيــة مــن 

الألعــاب الشــعبية في الولايــات المتحــدة الأمريكيــة، والتــي تتوافــر فيهــا الخصائــص المطلوبــة للتحليــل والدراســة. 

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها: 

1-أن أغلــب ألعــاب الفيديــو الحربيــة تنقــل الصــور النمطيــة المشــوهة الأكــر إنتشــارًا عــن الإســام والمســلمينفي أفــام 

ــة. ــون الأمريكي ــوود وبرامــج التليفزي هولي

2-أثبتــت نتائــج الدراســة أن الصــور النمطيــة الســلبية عــن المســلمين تســاهم في تعزيــز الأيدولوجيــات المعاديــة لهــم، مــا 

يــؤدي إلى تفاقــم ظاهــرة الإســاموفوبيا وزيــادة معــدل الجرائــم ضــد المســلمين في المجتمــع الأمريــي.

ــا  ــغ فيه ــلبية المبُال ــور الس ــة الص ــة لمواجه ــراتيجيات ملموس ــر إس ــتقبلية لتطوي ــوث مس ــراء بح ــرورة إج 3-وأوصى ب

للمســلمين في ألعــاب الفيديــو.
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4-دراسة )Saber & Webber) (2017) (5( بعنوان”لعبتنا COD: ألعاب المقاومة، والتاريخ، والهيمنة في الشرق الأوسط”

ســعت الدراســة إلى التعــرف عــى الأيدولوجيــات المقُدمــة في الألعــاب الإلكترونيــة الأمريكيــة المعُدلــة أو الخالصــة مــن قبــل 

بعــض الجماعــات العربيــة غــر الحكوميــة المقُاومــة للإحتــكار الغــربي في الــرق الأوســط. واعتمــد الباحــث عــى منهــج 

تحليــل الخطــاب لتحليــل )4( أربــع ألعــاب إلكترونيــة مــن الألعــاب التــي تتوافــر بهــا الخصائــص المـُـراد دراســتها.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

ــدم  ــرد المقُ ــى ال ــة ع ــة الغربي ــة الهيمن ــن مُناهض ــة م ــاب الأمريكي ــن الألع ــة م ــة المعُدل ــاب الإلكتروني ــت الالع 1-تمكن

للأحــداث والأفــكار والأيدولوجيــات، مــن خــال تقديــم أفــكار مُعاكســه لمــا تقدمــه الألعــاب الغربيــه، مثــل تصديــر صــورة 

المقُاتــل العــربي عــى أنــه البطــل المقُــاوم لجرائــم الإحتــال الصهيــوني أو الغــربي.

2- توص��ل الباحث��ون إلى أن الهيمنــة الغربيــة قابلــة للتحــدي والمواجهــة دائمًــا، إلا أن المقُاومــة المضــادة للهيمنــة غالبًــا مــا 

تــؤول إلى الحفــاظ عــى نظــام الهيمنــة وإعــادة إنتاجــه بصــورة أكــر.

5-دراسة )Shabankareh, et all)، (2015)  (6( بعنوان”تمثيل صورة الإسلام والمسلمين في ألعاب الكمبيوتر”

ســعت الدراســة إلى التعــرف عــى أســاليب تصويــر العــرب والمســلمين في البنيــة السرديــة ومراحــل اللعــب       لألعــاب 

الكمبيوتــر الغربيــة، واســتخدم الباحثــن اســلوب التحليــل الســيميائي النوعــي ل)7( ألعــاب إلكترونيــة       تــم إختيارهــا 

بشــكل مَقصــود للتأكــد مــن توافــر ســات التحليــل المطلوبــة فيهــا.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:  

ــارة الخــوف مــن الإســام وتشــكيل اتجــاه ســلبي نحــو المســلمين،  ــك الالعــاب إلى إث ــة في تل ــة الغربي 1-تســعى الإمبريالي

ــيين والأسرار  ــكام الوحش ــوائي والح ــف العش ــاري والعن ــر وبالصح ــة بالمخاط ــن مليئ ــامية كأماك ــدول الإس ــر ال ــث تظه حي

الخارقــة للطبيعــة )الناجمــة عــن التخلــف(، بالإضافــة إلى هيــاكل الخــراب والدمــار، حيــث يتــم تصويــر المســلمين بأنهــم 

ــن. متطرفــون وغــر عقلاني

ــن  ــه      ب ــه ومكانت ــز صورت ــة وتعزي ــات المتحــدة الأمريكي ــش الولاي ــج إلى جي ــو كأداة للتروي 2-تستخــدم ألعــاب الفيدي

ــرق  ــن دول ال ــد م ــي للعدي ــاح الأمري ــر الإجتي ــرح وتبري ــة America’s Army، أو كأداة ل ــل لعب ــوش الأخــرى مث الجي

ــل بشــكل  ــة للتحمي ــات قابل ــر مُه ــي توف ــة Kuma War الت ــل لعب ــاب( مث ــعار )الحــرب ضــد الإره الأوســط تحــت ش

ــة وأفغانســتان. ــدول العربي ــن في بعــض ال ــكا ضــد الإرهابي ــات العســكرية الأخــرة لأمري منفصــل لتجســد العملي

المحور الثاني: الدراسات التي ناقشت الآثار المختلفة للألعاب الإلكترونية على اللاعبين.

1-دراسة “العرجــاني” )2023( )7( بعنــوان “ دور الألعــاب الإلكترونيــة في تنميــة قيــم المواطنــة لــدى الطفــل الروضــة مــن 

وجهــة نظــر المعلــات “

هدفــت الدراســة إلى استكشــاف دور الألعــاب الإلكترونيــة في تعزيــز قيــم المواطنــة والإنتــاء والحريــة والمســؤولية لــدى 

أطفــال الروضــة مــن وجهــة نظــر المعُلــات، وإعتمــدت الدراســة عــى المنهــج الوصفــي، وتــم تطبيــق أداة الإســتبيان لجمــع 

البيانــات والمعلومــات مــن عينــة مُتاحــة بلغــت )182( مُعلمــة مــن مُعلــات ريــاض الأطفــال     في الاحســاء.



المجلة العربية لبحوث الاتصال والإعلام الرقمي - العدد السابع - يناير - ٢٠٢٥ )الجزء الاول(

317

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

ــا بــن متوســطات تقديــرات المعُلــات عينــة الدراســة لــدور الألعــاب الإلكترونيــة   لا توجــد فــروق دالــة إحصائيً 	-1

ــة(. ــرة )الأقدمي ــنوات الخ ــر س ــزي لمتغ ــة تع ــال الروض ــدى أطف ــة ل ــم الموُاطن ــز قي في تعزي

يوج��د تقــارب في تقديــرات المعلــات عينــة الدراســة لــدور الألعــاب الإلكترونيــة في تنميــة قيــم المواطنــة لــدى  	-2

أطفــال الروضــة، حيــث جــاء في المرتبــة الأولــة )دور الألعــاب الإلكترونيــة في تنميــة قيــم المســؤولية لديهــم( بدرجــة تحقــق 

مرتفعــة ومتوســط حســابي قــدره )2.39 مــن 3.00(، أمــا في المرتبــة الأخــرة جــاء )دور الألعــاب الإلكترونيــة في تنميــة قيــم 

الإنتــاء( بدرجــة تحقــق متوســطة، ومتوســط حســابي قــدره )2.33 مــن 3.00(.

2-دراسة “حسين” )2022( )8( بعنوان: “ العلاقة بين الألعاب الإلكترونية والغرس الثقافي لدى الشباب المصري”.

ــة  ــائل المقدم ــة Call of Duty: Black Ops III، والرس ــزة للعب ــى الســات الممي ــرف ع ــت هــذة الدراســة إلى التع هدف

خلالهــا، وكذلــك تحليــل مُســتويات انخــراط اللاعبــن مــع سرد وتصميــم اللعبــة، بالإضافــة إلى تحليــل العلاقــة بــن إدراك 

الشــباب للمحتــوى المقــدم داخــل اللعبــة وبــن الواقــع الفعــي للقضيــة المطروحــة. واســتخدمت الباحثــة منهــج المســح 

ــون،  ــل المضم ــتمارة تحلي ــطة إس ــارة بواس ــة المخُت ــة للعب ــة حال ــل دراس ــت بعم ــث قام ــداني، حي ــي والمي ــقية التحلي بش

ــا لهــا. واعتمــدت الباحثــة عــى نظريــة الغــرس الثقــافي، ونمــوذج التلعيــب )Gamification model( ليكونــا إطــارًا نظريً

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

1-قدمــت اللعبــة صــورًا نمطيــة حــول قضايــا الإرهــاب، مــن ضمنهــا تصويــر إثيوبيــا ودول حــوض النيــل عــى أنهــم إرهابيون 

قــادرون عــى إحتــال مــر بســبب نهــر النيــل، ويتجــى ذلــك في مشــاهد تعذيــب الوزيــر المــري المخُتطــف واســتخدام 

العنــف والأســلحة بطــرق متعــددة في إطــار الحبكــة الدراميــة للعبــة.

2-أثبتت الدراسة وجود علاقة عكسية بين الإنخراط داخل التصميم وإدراك المحتوى المقدم داخل الوسيلة بالواقعية.

3-أثبتت الدراسة وجود علاقة طردية بين الإنخراط داخل السرد وإدراك المحتوى المقدم داخل الوسيلة بالواقعية.

3-دراسة “شعلان” )2022( )9( بعنوان: “ تأثير الألعاب الإلكترونية على التفكير الإبداعي لدى الأطفال والمراهقين”

ــاط  ــل أنم ــة، وتحلي ــاب الإلكتروني ــن للألع ــال والمراهق ــتخدام الأطف ــة إس ــى كثاف ــرف ع ــة إلى التع ــذة الدراس ــت ه هدف

ودوافــع هــذا الإســتخدام، وكذلــك الكشــف عــن أنــواع التأثــرات الإيجابيــة والســلبية للألعــاب الإلكترونيــة عــى التفكــر 

الإبداعــي لــدى هــذة الفئــة. واعتمــدت الدراســة عــى المنهــج الوصفــي الميــداني، وتــم تطبيــق أداة الإســتبيان        عــى 

ــا للدراســة. ــا. كــا تــم الإســتعانه بنظريــة الغــرس الثقــافي لتكــون إطــارًا نظريً عينــة مكونــة مــن )150( طفــاً ومراهقً

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

1-أغلــب الأطفــال والمراهقــن يمارســون الألعــاب الإلكترونيــة لوقــت غــر مُحــدد خــال الإســبوع، ولأكــر مــن ثــاث ســاعات 

في اليــوم الواحــد. 

2-أغل�ـب الأطفــال والمراهقــن يُارســون الألعــاب الإلكترونيــة بدافــع التســلية وقضــاء وقــت الفــراغ، بينــا يمارســها القليــل 

رغبــة في هزيمــة الآخريــن والشــعور بلــذة الإنتصــار.
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ــاء في  ــة،حيث ج ــة الدراس ــاركين في عين ــن المشُ ــال والمرُاهق ــن الأطف ــة ب ــاب الإلكتروني ــة الألع ــرات مُمارس 3-تباين��ت تأث

المرتبــة الأولى )التأثــرات الصحيــة(، ثــم )التأثــرات عــى مســتوى التحصيــل الدراسي(،ثــم )التأثــرات الأخلاقيــة والتربويــة(، 

ــة(. وأخــراً )التأثــرات النفســية والإجتماعي

ــلوك  ــافي الس ــي وتأثيراته ــل الإجتماع ــع التواص ــى مواق ــة ع ــاب الإلكتروني ــوان: “ الألع ــاد” )2022( )10( بعن 4-دراس��ة “ج

ــي” ــباب الجامع ــي للش الإجتماع

هدفــت هــذة الدراســة إلى إســتقصاء مــدى إنخــراط الشــباب الجامعــي في ممارســة الألعــاب الإلكترونيــة عبر مواقــع التواصل 

الإجتماعــي، وكذلــك التعــرف عــى دوافعهــم لإســتخدام هــذة الألعــاب والإشــباعات المتحققــه منهــا، بالإضافــة إلى الكشــف 

عــن طبيعــة العلاقــة بــن ممارســة الشــباب لتلــك الألعــاب وتأثيرهــا عــى ســلوكهم الإجتماعــي، واعتمــدت الدراســة عــى 

منهــج المســح بشــقة الميــداني، حيــث تــم إســتخدام أداة الإســتبيان بالتطبيــق عــى عينــة مُكونــة مــن )200( شــاب جامعــي 

في مُحافظــة القاهــرة، واعتمــدت الباحثــة عــى مدخــل الإســتخدامات والإشــباعات ليكــون إطــارًا نظريـًـا للدراســة.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

ــة، ولكــن يختلفــون في درجــة الإنخــراط، حيــث  ــارة في مُمارســة الألعــاب الإلكتروني ــة المخُت ــراد العين ــع أف 1-يشــرك جمي

ــادر. ــم بإنتظــام، و34.5% بشــكل غــر منتظــم، و26.5% بشــكل ن يُارســها 39% منه

2- تباينــت دوافــع مُمارســة الشــباب الجامعــي للألعــاب الإلكترونيــة حيــث جــاء الترفيــة والتســلية في المرتبــة الاولى، ويليــه 

الرغبــة في التخلــص مــن الملــل، ثــم الإســتمتاع بالمغامــرات التــي تحتويهــا تلــك الألعــاب.

3-تنوعــت الإشــباعات التــي يحققهــا الشــباب الجامعــي مــن ممارســة الألعــاب الإلكترونيــة، حيــث أكــد الشــباب المشــاركين 

ــة أشــاروا  ــة الثاني في عين��ة الدراســة أن هــذة الألعــاب تســاعدهم عــى تحســن مهاراتهــم في اللغــة الإنجليزيــة،وفي المرتب

ــاب  ــى أن الألع ــدوا ع ــة أك ــة الثالث ــم،وفي المرتب ــخصية لديه ــارات الش ــض المه ــر بع ــاب في تطوي ــك الألع ــاهمة تل إلى مس

الإلكترونيــة تُكنهــم مــن التحكــم والســيطرة عــى الأشــياءالتي لا يمكنهــم تحقيقهــا في الواقــع.

4-أظه�ـرت نتائــج الدراســة أن هنــاك علاقــة ارتباطيــة ذات دلالــة احصائيــة بــن مــدى تعــرض الشــباب المشــاركين في عينــة 

الدراســة للألعــاب الإلكترونيــة، وبــن التأثــرات الناتجــة عــن مُمارســتها، كــا تبــن أن هنــاك علاقــة ارتباطيــة ذات دلالــة 

إحصائيــة بــن تعــرض عينــة الدراســة للألعــاب الإلكترونيــة، وبــن الإشــباعات المتحققــة منهــا.

5-دراســة “منصــور، وعبــد القــادر” )2022( )11( بعنــوان: “دور الألعــاب الإلكترونيــة التفاعلية في تشــكيل الســلوك الإجتماعي 

ــباب” لدى الش

يتمثــل الهــدف الرئيــي للدراســة في تحديــد تأثــرات الألعــاب الإلكترونيــة التفاعليــة عــى ســلوك الشــباب وحياتهــم، وقياس 

إتجاهاتهــم نحوهــا. وهــي دراســة وصفيــة، وتعتمــد عــى منهــج المســح مــن خــال تطبيــق إســتمارة الإســتبيان عــى عينــة 

عمديــة قوامهــا )400( مُفــردة مــن الشــباب الممارســن للألعــاب الإلكترونيــة في مُحافظتــي القاهــرة والجيــزة. واســتعانت 

الباحثتــان بنظريــة الإســتخدامات والإشــباعات لتكــون إطــارًا نظريـًـا للدراســة.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:



المجلة العربية لبحوث الاتصال والإعلام الرقمي - العدد السابع - يناير - ٢٠٢٥ )الجزء الاول(

319

ــة اللعــب  ــب هــي: )إمكاني ــة عــى الترتي ــة التفاعلي ــي تجــذب الشــباب لممارســة الألعــاب الإلكتروني ــاصر الت 1-أكــر العن

ــة(. ــا(، وأخــراً )التفاعــل الصــوتي داخــل اللعب ــة به ــة والمرئي ــرات الصوتي ــم )جــودة المؤث ــق(، ث ــن فري الجماعــي وتكوي

ــلية  ــه والتس ــي: )الترفي ــب ه ــى الترتي ــة ع ــة التفاعلي ــاب الإلكتروني ــباب للألع ــة الش ــية لممارس ــع الطقوس ــم الدواف 2-أه

ــة الاســرخاء(. وأهــم الدوافــع النفعيــة  وقضــاء وقــت الفــراغ(، و)التخلــص مــن الملــل(، و)التخلــص مــن الضغــط ومحاول

عــى الترتيــب هــي: )تنــوع أشــكال واســراتيجيات وأســاليب اللعــب(، و)الشــعور بالحــاس أثنــاء التواصــل الصــوتي مــع 

ــق( ــق(، و)المشــاركة في عمــل جماعــي واللعــب مــع فري أعضــاء الفري

ــارة  3-أظه��رت نتائــج الدراســة إلى أن أكــر عبــارات التأثــرات الســلوكية مُوافقــة بــن أفــراد عينــة البحــث هــي:       )إث

روح التنافــس(، و)يطلــق اللاعبــون الألفــاظ البذيئــة والشــتائم(. وأكــر عبــارات التأثــرات الوجدانيــة قبــولً هــي: )تكــرار 

ممارســة الألعــاب الإلكترونيــة التفاعليــة يــؤدي إلى إدمانهــا(، و)الشــعور بالغضــب الشــديد عنــد الهزيمــة(. بينــا كانــت 

أكــر عبــارات التأثــرات المعرفيــة موافقــه هــي: )تــؤدي ممارســتها إلى زيــادة الوعــي والمعرفــة بأســاء وأشــكال الأســلحة(، 

)تســاعد ممارســة الألعــاب عــى تكويــن صداقــات جديــدة(.

6-دراسة “مــري” )2017( )12( بعنــوان: “ أثــر الألعــاب الإلكترونيــة عــر الهواتــف الذكيــة عــى التحصيــل الــدراسي للتلميــذ 

الجزائري”

ــدراسي  ــل ال ــة عــى التحصي ــف الذكي ــة عــر الهوات ــر الألعــاب الإلكتروني ــل أث ــت الدراســة الدراســة إلى رصــد وتحلي هدف

للتلاميــذ، وكذلــك التعــرف عــى درجــة إقبالهــم عــى تلــك الألعــاب ودوافــع هــذا الإقبــال. واعتمــدت الدراســة عــى المنهــج 

المســحي، حيــث قامــت الباحثــة بتطبيــق إســتمارة الإســتبيان عــى عينــة عمديــة قوامهــا )100( مبحــوث مــن أوليــاء الأمــور 

بمدينــة أم البواقــي.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

1-أغلــب التلاميــذ يمارســون الألعــاب الإلكترونيــة بشــكل يومــي، حيــث يســتخدمون الألعــاب الإلكترونيــة بدافــع التســلية 

والترفيــه والهــروب مــن الروتــن اليومــي للدراســة، وتجذبهــم مُتعــة الفــوز في هــذة الألعــاب.

2-أغلــب التلاميــذ تعلمــوا مــن ممارســة الألعــاب الإلكترونيــة كيفيــة التعامــل مــع تقنيــات شــبكة الإنترنــت، مــا أكســبهم 

معرفــة لا بــأس بهــا في هــذا المجــال، وجعلهــم أكــر إنفتاحًــا عــى تعلــم أي تكنولوجيــا جديــدة.

3-الإف�ـراط في اســتخدام الألعــاب الإلكترونيــة عــر الهواتــف الذكيــة في ظــل غيــاب الرقابــة الوالديــة يؤثــر ســلباً عــى قــدرة 

التلميــذ عــى التحصيــل الــدراسي.

المحور الثالث: الدراسات التي ناقشت العلاقة بين إدمان الألعاب الإلكترونية وسلوك العنف لدى اللاعبين.

ــدى  ــدواني ل ــلوك الع ــه بالس ــة وعلاقت ــاب الإلكتروني ــان الألع ــوان” إدم ــي” )2023( )13( بعن ــل، وتلايت ــن لكح 1-دراسة “ب

ــن” المراهق

ــة، ومســتوى الســلوك  ــان المراهقــن للألعــاب الإلكتروني ــة التعــرف عــى مســتوى إدم ــل أهــداف الدراســة في محاول تتمث

العــدواني للمراهقــن الممارســن لتلــك الألعــاب، وكذلــك الكشــف عــن العلاقــة بــن إدمــان المراهقــن للألعــاب الإلكترونيــة 



المجلة العربية لبحوث الاتصال والإعلام الرقمي - العدد السابع - يناير - ٢٠٢٥ )الجزء الاول(

320

وبــن الســلوك العــدواني لهــم، بالإضافــة إلى اســتقصاء مــا إذا كانــت هنــاك فــروق في مســتوى إدمــان الألعــاب الإلكترونيــة 

ومســتوى الســلوك العــدواني وفقًــا لمتغــر الجنــس لــدى المراهقــن. وإعتمــدت الدراســة عــى المنهــج الوصفــي الإرتباطــي 

ــدى  ــدواني ل ــلوك الع ــم الس ــاني لتقيي ــة، والث ــاب الإلكتروني ــان الألع ــاس إدم ــا لقي ــن أحده ــق مقياس ــال تطبي ــن خ م

ــر. ــة المديــة بالجزائ ــا ومراهقــة في ولاي المراهقــن، واشــتملت العينــة عــى 62 مراهقً

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

1-ارتفاع مستوى إدمان الألعاب الإلكترونية، ومستوى السلوك العدواني بين المراهقين عينة الدراسة.

2-توجد علاقة إرتباطية بين إدمان الألعاب الإلكترونية وبين السلوك العدواني لدى المراهقين.

ــر  ــا لمتغ ــدواني تبعً ــلوك الع ــتويات الس ــة ومس ــاب الإلكتروني ــان الألع ــتويات إدم ــن في مس ــن المراهق ــروق ب �ـد ف 3-توج

ــور. ــح الذك ــس لصال الجن

2- دراس�ـة “زعيــر، وحبيــي” )2022( )14( بعنــوان: “ دور الألعــاب الإلكترونيــة في ممارســة العنــف المــدرسي لــدى تلاميــذ 

المرحلــة المتوســطة مــن وجهــة نظــر الأســاتذة “

هدفــت الدراســة إلى التعــرف عــى طبيعــة الألعــاب الإلكترونيــة التــي تجــذب التلاميــذ، وكذلــك دورهــا في زيــادة ممارســة 

العنــف المــدرسي، ونــوع العنــف الــذي تؤثــر هــذة الألعــاب بــه عــى ســلوك التلميــذ، واعتمــدت الدراســة         عــى المنهــج 

الوصفــي، حيــث تــم تطبيــق أداة الإســتبيان عــى عينــة طبقيــة شــملت )90( أســتاذ وأســتاذة لتلاميــذ المرحلــة المتوســطة 

في بلديــة الطاهــر بالجزائــر.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

ــة  ــة والبصري ــرات الصوتي ــودة المؤث ــة لج ــباب نتيج ــن والش ــن المراهق ــع ب ــكل واس ــة بش ــاب الإلكتروني ــرت الألع 1-انت

المسُــتخدمة فيهــا، كــا ســاعدت ســهولة إمتــاك المراهقــن للأجهــزة الإلكترونيــة المحمولــة الخاصــة بهــم       عــى إنتشــار 

هــذا النــوع مــن الألعــاب.

2-تس��اهم الألعــاب الإلكترونيــة في زيــادة ممارســة العنــف الرمــزي واللفظــي والجســدي لــدى تلاميــذ المرحلــة المتوســطة 

مــن وجهــة نظــر الأســاتذة بدرجــة متوســطة، حيــث يرتبــط العنــف المــدرسي بعوامــل ومتغــرات أخــرى أيضًــا.

3-دراسة “كحلوش، وآخرون” )2022( )15( بعنوان: دور استخدام الألعاب الإلكترونية في تشكيل السلوكيات العدوانية”

تهــدف الدراســة إلى محاولــة التعــرف عــى تأثــر لعبــة “بابجــي” في تشــكيل العنــف اللفظــي والجســدي والنفــي لــدى 

طــاب جامعــة جيجــل، وتعتمــد الدراســة عــى المنهــج الوصفــي، حيــث تــم تطبيــق أداة الإســتبيان عــى عينــة عمديــة 

مكونــة مــن )106( طالــب وطالبــة تــراوح أعمارهــم بــن -19 30 عامًــا، كــا تــم الإســتناد إلى النظريــة البنائيــة الوظيفيــة 

لتكــون إطــار نظــري للدراســة.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

1-أظه�ـرت نتائــج الإســتبيان أن عــدد الذكــور في العينــة أكــر مــن عــدد الإنــاث، مــا يشــر إلى ميــل الذكــور        إلى تفضيــل 

ألعــاب العنــف أكــر مــن الإناث.
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2-لم تظهر أي علاقة بين استخدام لعبة “بابجي” وظهور العنف اللفظي والجسدي والنفسي لدى طلبة الجامعة.

4-دراسة “قريب، وجديلي” )2021( )16( بعنوان: “ الألعاب الإلكترونية والسلوك المنحرف لدى تلاميذ الطور الثانوي “

هدفــت الدراســة إلى إســتقصاء أثــر الألعــاب الإلكترونيــة عــى ســلوك التلاميــذ في المرحلــة الثانويــة، والتعــرف عــى دورهــا 

في ظهــور الســلوك المنحــرف لديهــم، واتبعــت الدراســة المنهــج الوصفــي، واعتمــدت عــى تطبيــق أداة المقابلــة مــع مستشــار 

التوجيــه مــن أجــل الحصــول عــى المعلومــات اللازمــة لتحديــد المجــال الجغــرافي والبــري لمجتمــع الدراســة، وتــم إســتخدام 

أداتي الملاحظــة البســيطة والإســتبيان بالتطبيــق عــى عينــة عمديــة مُكونــة مــن )100( تلميــذ مــن تلاميــذ الثانويــة.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

ــا عــر الهواتــف الذكيــة، نظــراً  1-أكــد أفــراد العينــة أنهــم يمارســون الالعــاب الإلكرتونيــة لأكــر مــن ثــاث ســاعات يوميً

ــة بالوســائل الأخــرى. ــا واســتخدامها مقارن لســهولة حمله

2-أظهرت النتائج أن إدمان الألعاب الإلكترونية يؤدي إلى العُزلة الإجتماعية وصعوبة الإندماج مع البيئة المحيطة.

3-تســاهم الألعــاب الإلكترونيــة في توليــد مــزاج ســئ، مــا يــؤدي إلى إكتســاب ســلوك أكــر عنفًــا وعدوانيــة لــدى تلاميــذ 

المرحلــة الثانويــة.

5-دراس��ة “حســن” )2019( )17( بعنــوان: “علاقــة الألعــاب الإلكترونيــة العنيفــة بالســلوك العــدواني وســلوك المســاعدة لــدى 

عينــة مــن طلبــة الجامعــة”

ــة  إلى  ــف للألعــاب الإلكتروني ــوى العني ــؤدي المحت ــي: هــل يمكــن أن ي تمحــورت مشــكلة الدراســة حــول التســاؤل الرئي

زيــادة الســلوك العــدواني وتقليــص ســلوك المســاعدة؟، واعتمــدت الدراســة عــى المنهــج التجريبــي، واشــتملت العينــة عــى 

ــم  ــا. وت ــاث ومتوســط أعمارهــم 24 عامً ــا مــن طــاب إحــدى الجامعــات الفرنســية، نصفهــم مــن الإن ــا جامعيً )62( طالبً

ــا  ــة، أم ــاب الإلكتروني ــي الألع ــوى العنيفف ــة الأولى للمحت ــت المجموع ــن، وتعرض ــن مُتكافئت ــة إلى مجموعت ــيم العين تقس

المجموعــة الثانيــة فقــد تعرضــت للألعــاب الإلكترونيــة غــر العنيفــة، واعتمــدت الدراســة عــى النمــوذج العــام للعــدوان 

لأندرســون وبوشــان كإطــار نظــري لهــا.

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

1-أظهــر اللاعبــون الذيــن يمارســون الألعــاب الإلكترونيــة العنيفــة مســتويات أعــى مــن العدوانيــة مقارنــة باللاعبــن الذيــن 

يمارســون الألعــاب غــر العنيفــة.

2-أبــدى اللاعبــون الذيــن يمارســون الألعــاب الإلكترونيــة العنيفــة إهتمامًــا أقــل بمســاعدة الآخريــن مقارنــة بأولئــك الذيــن 

لعبــوا الألعــاب الإلكترونيــة غــر العنيفــة.

ــلوك  ــة وس ــتويات العدواني ــاث في مس ــور والإن ــن الذك ــة ب ــة إحصائي ــروق ذات دلال ــود ف ــدم وج ــج ع ـت النتائ 3-أظهرـ

المســاعدة. حيــث تبــن أن المتُغــر الأهــم في زيــادة العدوانيــة وإنخفــاض ســلوك المســاعدة أو العكس،هــو مُعــدل اســتخدام 

اللاعبــن للألعــاب الإلكرتونيــة العنيفــة.
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تساؤلات الدراسة:

1.ما طبيعة الموضوعات التي يتم تقديم العرب والمسلمين من خلالها في الألعاب الإلكترونية؟

2.ما السمات الإيجابية المقُدمة عن العرب والمسُلمين في الألعاب الإلكترونية؟

3.ما السمات السلبية المقُدمة عن العرب والمسُلمين في الألعاب الإلكترونية؟

4.ما الرسائل والمعاني الظاهرة والخفية التي تعكسها الألعاب الإلكترونية عن العرب والمسلمين؟

نوع الدراسة:
تنتمــي هــذة الدراســة إلى البحــوث النوعيــة، التــي تســتهدف التعمــق في فهــم الظواهــر المعُقــدة مــن منظــور كيفــي وليــس 

كمــي، فهــي تعتمــد عــى اســتخدام اللغــة الطبيعيــة والجمــل التوضيحيــة بــدلً مــن الإحصــاءات الرقميةلتفســر البيانــات 

والنتائــج، مــا يســمح للباحــث بقــدر كبــر مــن المرونــة والحريــة في تصميــم أداة البحث،والتكيــف مــع الأفــكار والتوجهــات 

الجديــدة التــي قــد تظهــر خــال فــرة الدراســة.

منهج الدراسة:
تعتمــد هــذة الدراســة عــى المنهــج الكيفــي، والــذي يعــد إطــارًا بحثيًــا لإستكشــاف وفهــم الظواهــر الإجتماعيــة والثقافيــة 

مــن خــال جمــع وتحليــل البيانــات بطريقــة كيفيــة، وذلــك بهــدف التحليــل الســيميولوجي لعينــة مــن صــور الألعــاب 

الإلكترونيــة التــي تعكــس صــورة العــرب والمسُــلمين، وسِــاتهم، وطبَيعــة الموضوعــات التــي يتــم تقديمهــم مــن خلالهــا.

مجتمع وعينة الدراسة:
ــة الحــر  ــة، ولصعوب ــع الصــور المقُدمــة عــن العــرب والمســلمين في الألعــاب الإلكتروني ــل مُجتمــع الدراســة في جمي يتمث

الشــامل لمجتمــع الدراســة، فقــد تــم الإعتــاد عــى عينــة عمديــه مُكونــة مــن )5( صــور مــن الألعــاب الإلكترونيــة التــي 

تناولــت موضوعــات عــن العــرب والمســلمين.

أداة جمع البيانات:
تعتمــد الدراســة في جمــع البيانــات والمعلومــات عــى مُقاربــة “رولان بــارث” للتحليــل الســيميائي لعــدد مــن صــور الالعــاب 

الإلكترونيــة المرُتبطــة بأهــداف الدراســة وتســاؤلاتها. حيــث يتــم التحليــل مــن خــال ثــاث مراحــل وهــي:

•مرحلــة الوصــف العــام: والتــي يتــم فيهــا وصــف الصــورة بــكل مــا تحتــوي عليــه مــن عنــاصر ومُكونات،مــع الإشــارة إلى 

الســياق العــام للحــدث أو الموضــوع الــذي تنتمــي الصــورة إليــه.

ــوز  ــكال والرم ــورة كالأش ــرة في الص ــدلالات الظاه ــد ال ــا تحدي ــن خلاله ــم م ــي(: ويت ــتوى التعيين ــر )المس ــة التقري •مرحل

ــا.  ــا إلتقاطه ــور وزواي ــام الص ــوان وأحج ــاءات والأل والإض

•مرحلــة الإيحــاء )المســتوى التضمينــي(: وهــي التــي يتــم مــن خلالهــا البحــث في الــدلالات الضمنيــة الموجــودة في الصــورة 
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للوقــوف عــى المعــانى والرســائل الخفيــة بهــا.

نتائج الدراسة التحليلية:
تمهيد:

فيــا يــي نبُــذة تعريفيــة لأربــع ألعــاب إلكترونيــة تناولــت في محتواهــا موضوعــات وقصــص عــن العــرب والمســلمين، حيــث 

تــم إختيــار صــور التحليــل الســيميولوچي للدراســة مــن هــذة الألعــاب.

)Takken VII (2015 	-1

هــي لعبــة مُصارعــة مــن تطويــر ونــر شركــة Bandai namco entertainment اليابانيــة، وتعتمــد اللعبــة  عــى نظــام 

قتــال )1ضــد1(، وتــدور أحداثهــا حــول الــراع الدمــوي المســتمر بــن أفــراد عائلــة Mishima، حيــث تلقــي اللعبــة الضــوء 

عــى أصــل هــذا الــراع، مــن خــال قصــة ســينمائية مشــوقة، ورســوميات عاليــة الجــودة، وإســلوب قتــال مُبهــر، كــا توفــر 

اللعبــة محتويــات إضافيــة وتحديثــات دوريــة لتحســن تجربــة اللعــب وإضافــة شــخصيات جديــدة مثــل شــخصية المحــارب 

الســعودي “شــاهين”.

)Uncharted III: Drake’s Deception (2011 	-2

 .Sony Computer Entertainment ــة ــر شرك ــة naughty dog، و ن ــر شرك ــن تطوي ــرات، م ــن ومغام ــة أكش ــي لعب ه

وتعتمــد اللعبــة عــى نظــام التصويــب مــن منظــور الشــخص الثالــث TPS، وتــدور أحــداث اللعبــة حــول المغامــر الأمريــي 

ــة  ــن مدين ــة إستكشــاف للبحــث ع ــور ســوليڤان” في رحل ــص “ڤيكت ــه المخل ــة صديق ــق برفق ــذي ينطل ــك” ال ــان دري “ناث

أســطورية بإســم “إرم ذات العــاد” في صحــراء الربــع الخــالي باليمــن.

)Grand Theft Auto IV (2008 	-3

هــي لعبــة أكشــن في عــالم مفتــوح مــن تطويــر شركــة Rockstar North، ونــر شركــة Rockstar Games،      وتــدور قصــة 

اللعبــة حــول “نيكــو بيليــك” المهاجــر مــن أوروبــا الشرقيــة إلى مدينــة “ليــرتي ســيتي” الخياليــة )المســتوحاة مــن مَدينــة 

نيويــورك( للبحــث عــن الحلــم الأمريــي، لكنــه يجــد نفســه متورطـًـا في عــالم مــن الجريمــة المنُظمــة، مــع ابــن عمــه وأفــراد 

آخريــن مــن المدينــة. وفي توســعة أخــرى مــن اللعبــة بعنــوان “The Ballad of gay Tony”(2009( يجتمــع اللاعــب الــذي 

يلعــب بشــخصية الحــارس الشــخصي “لويــس لوبيــز” مــع الــري العــربي “يوســف أمــر” مــن خــال سلســلة مــن المهــام 

الخطــرة التــي يطلبهــا منــه “يوســف”.

)Call of duty IV: Modern Warefare (2007 	-4

 ،Activision ونــر شركــة ،Infinity ward هــي لعبــة قتــال حربيــة مــن منظــور الشــخص الأول، وهــي مــن تطويــر شركــة

ــا عســكرياً  ــة(، ونزاعً ــة شرق أوســطية )عربي ــا عســكرياً في دول ــالي يتضمــن إنقلابً ــة حــول صراع خي ــدور أحــداث اللعب وت

ــة  ــوات الخاص ــة، والق ــة الأمريكي ــاة البحري ــود المش ــن جن ــخصيات م ــص أدوار ش ــب بتقم ــوم اللاع ــث يق ــيا، حي في روس

البريطانيــة SAS، لمواجهــة القــوى المعاديــة وإنقــاذ العــالم مــن كارثــة نوويــة.
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التحليل السيميولوجي لصور الألعاب الإلكترونية التي تناولت موضوعات عن العرب والمسُلمين:

Takken VII الصورة الأولى: من لعبة

أولً: الوصف العام للصورة:

ــدو ذو  ــة المصُارعــة الشــهيرة Takken VII، حيــث يظهــر شــخصان، الأول في المقدمــة يب الصــورة تظُهــر مشــهدًا مــن لعب

ملامــح أســيوية، ولديــه ندبــة عــى خــده، وتظهــر عــى وجهــه ملامــح التعــب والحــزن والإستســام، أمــا الشــخص الثــاني 

ــدي  ــة، ويرت ــرة ومُرتب ــة قص ــع لحي ــادة، م ــه ح ــح وج ــز بملام ــث يتمي ــوي، حي ــق وق ــر أني ــر بمظه ــو يظه ــة فه في الخلفي

ملابــس عربيــة تقليديــة، تتمثــل في الشــاغ )الكوفيــة الخليجيــة الحمــراء(، والعقــال، وثــوب أبيــض طويــل بأكــام مُزخرفــة 

بزخــارف ذهبيــة، ومعطــف طويــل بغطــاء للــرأس باللــون الأخــر الداكــن ومزخــرف أيضًــا بتطريــزات ذهبيــة ويحمــل 

عــى كتفــه درع صغــر يضيــف لمســة المحُــارب إلى مظهــره ويرتــدي حــزام جلــدي بنــي يحمــل ســيفًا عــى جانبــه، ويقــف 

بثقــة وكبريــاء ليراقــب الشــخص الموجــود في مُقدمــة الصــورة بعينــن حازمتــن.  

وصــف المشــهد )الســياق العــام الــذي تنتمــي الصــورة إليــه(: بعــد حادثــة وفــاة صديــق المقُاتــل العــربي “شــاهين”، وصلــت 

إليــه بعــض المعلومــات التــي جعلتــه يشــك في أن وفــاة صديقــه كانــت مُدبــره، وفي رحلتــه للبحــث عــن الحقيقــة يواجــه 

ــا” ويحــدث بينهــا صراع يفــوز فيــه “شــاهين” ويقــرر أن يعفــو عنــه ويعــرض عليــه الإنضــام إليــه في  شــخصية “كازوي

رحلتــه، ولكــن “كازويــا” يهــرب في النهايــة ويرفــض التعــاون معــه.

ثانيًا: المستوى التعييني:

الشــخصيات: تحتــوي الصــورة عــى شــخصين، الأول هــو الأســيوي “كازويــا” الــذي يظهــر في مُقدمــة الصــورة، والثــاني هــو 

العــربي الأنيــق “شــاهين” الــذي يرتــدي زيـًـا خليجيًــا مــن الثقافــة العربيــة الســعودية، ويظهــر واقفًــافي خلفيــة الصــورة وهــو 

يترقــب “كازويــا” بملامــح حــاده وقويــة.

ــات  ــى متطــور أو قاعــدة عملي ــاصر، مــا يشــر إلى مبن ــع بالطــراز المعــاري المعُ ــز الموق ــع(: يتمي ــة المحيطــة )الموق البيئ

ــة. ــا الحديث ــزة بالتكنولوجي مُجه

الإضــاءة: ركــز المخــرج عــى الجمــع بــن كل مــن الإضــاءة المحُيطــة للمــكان، والإضــاءة الحــادة التــي تتباينمــع ظــال قاســية 
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لتــرز عنــر مُعــن مــن الصــورة.

الألوان: 

-الأبيــض: يظهــر في الثــوب والشــاغ اللــذان يرتديهــا الرجــل العــربي “شــاهين”، وفي بعــض الإضــاءات الصناعيــة في خلفيــة 

الصــورة.

-الذهبي: يظهر في الزخارف المطرزة على ثياب “شاهين”، وفي الدرع الذي يرتديه على كتفه.

-الأحمر: موجود في الشماغ الذي يرتديه “شاهين”.

-البني: يظهر في الحزام الذي يرتديه شاهين وفي غطاء السيف الذي يحمله في جنبه.

-الأسود: موجود في لحية “شاهين” وفي عقاله، وفي حاجب كازويا وشعره، وفي الظلال الموجودةفي الخلفية.

-الأخضر الداكن: يظهر في العباءة التي يلفها شاهين حول كتفيه، وتمتد خلف ظهره.

-الأزرق الداكن: يظهر في ملابس “كازويا”، وفي بعض الإضاءات الخلفية.

حجــم الصــورة: صــورة قريبــة الحجــم بالنســبة لوجــه المقاتــل الأســيوي “كازويــا”، ومُتوســطة الحجــم بالنســبة للمُحــارب 

العــربي “شــاهين”.

ــا  ــا”(.   والزواي ــا الرأســية: )مُنخفضــة بالنســبة ل”شــاهين”، وفي مســتوى العــن بالنســبة ل”كازوي ــر: الزواي ــة التصوي زاوي

ــا”( ــة بالنســبة ل”كازوي ــة بالنســبة ل”شــاهين”، وجانبي ــة: )أمامي الأفقي

ثالثًا: المستوى التضميني:

ــا مــا يوحــي بالكبريــاء والإعتــزاز بالنفــس، وتبــدو  يظهر”شــاهين” )الشــخصية الرئيســية( في خلفيــة الصــورة واقفًــا منتصبً

عــى وجهــه تعابــر جــادة ونظــرات حازمــة تشُــر إلى التركيــز الشــديد والتفــوق النفــي، بالإضافــة إلى وجــود مواجهــة أو 

تحــدي قائــم بــن الشــخصيتين. كــا أن اللحيــة الخفيفــة عــى وجهــه يمكــن أن تعطــي شــعورًا بالقــوة والنضــج، فهــي تعُــر 

عــن الإلتــزام الدينــي في الثقافــة الإســامية، أمــا “كازويــا” )الشــخصية الثانيــة( فهــو يظهــرفي مُقدمــة الصــورة بتعابــر وجــه 

عابســه وحزينــه، ويبــدو أنــه منهــك وفي حالــة مــن الضعــف والإستســام،مما يعُطــي شــعورًا بالهزيمــة والإنكســار، بينــا 

تشُــر الندبــة العميقــة الموجــودة أســفل عــن “كازويــا” إلى ماضيــه المــؤلم والمــيء بالعنــف والصراعــات.

وتشــر الملابــس التقليديــة العربيــة ل”شــاهين” إلى إعتــزازه بالثقافــة والــراث العــربي الأصيــل، وتتحــدد الألــوان الرئيســية 

المسُــتخدمة في ملابــس “شــاهين” في الأبيــض والذهبــي والأحمــر، حيــث يرمــز اللــون الأبيــض في ثوبــه إلى النقــاء والــراءة، 

ــر في الشــاغ  ــون الأحم ــز الل ــة الرفيعة،ويرم ــراء والمكان ــه إلى ال ــى ثوب ــة ع ــي في الزخــارف المنقوش ــون الذهب ــز الل ويرم

ــوة  ــزان إلى الق ــه فيرم ــه في حزام ــذي يحمل ــه، والســيف ال ــه عــى كتف ــذي يرتدي ــدرع ال ــا ال إلى الشــجاعة والحــاس.. أم

ــال والدفــاع عــن النفــس. والإســتعداد الدائــم إلى القت

ــخصية  ــه كش ــة وأهميت ــه القوي ــق ومكانت ــرة الأني ــراز مظه ــاهين” لإب ــى “ش ــكان ع ــة في الم ــاءة المحيط ــز الإض ــم تركي وت

ــيئة.  ــدية الس ــية والجس ــه النفس ــس حالت ــا” يعك ــل ل”كازوي ــه المظُل ــا كان الوج ــية، بين رئيس

ــة  ــا بالعصري ــي إنطباعً ــا يعط ــاء، م ــاءة البيض ــادر الإض ــة ومص ــة والزجاجي ــاصر المعدني ــة بالعن ــة المحُيط ــزت البيئ وتمي

ــة. ــا المقدم ــة، والتكنولوجي والحداث
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وجــاءت الصــورة قريبــة الحجــم بالنســبة لوجــه “كازويــا” لإبــراز تفاصيــل وملامــح وجهــه التــي تعــر عــن حالتــه النفســيه 

ــه         ــر ملابس ــاهين”، لتظه ــم “ش ــبة لجس ــم بالنس ــطة الحج ــورة مُتوس ــاءت الص ــا ج ــا. بين ــر به ــي كان يم ــدية الت والجس

التــي تعــر عــن مظهــرة الأنيــق والقــوي.

وفيــا يخــص زوايــا التصويــر فكانــت الزاويــة الرأســية المنُخفضــة لشــاهين، تعطيــه مظهــراً مهيبًــا، وتعــزز الشــعور بتفوقــه 

عل�ى خصم��ه، كم�ا تمــ اس��تخدام الزاوي��ة الأفقيـة� الأمامي�ـة معـه� للتركيـز� عل�ى مظهــره الأني�ـق وملابســه المزخرفــه باللــون 

الذهبــي، أمــا زاويــة مســتوى العــن الرأســية فتــم إســتخدامها إلى جانــب الزاويــة الأفقيــة الجانبيــة لتســليط الضــوء عــى 

ملامــح كازويــا القاســية، وندبتــه العميقــة، وتعابــره الحزينــة والمحُبطــة.

Uncharted III: Drake’s Deception  الصورة الثانية: من لعبة

	

أولً: الوصف العام للصورة:

الصــورة توضــح وجــود أربعــة أشــخاص في غرفــة صناعيــة تبــدو كمخــزن قديــم داخــل ســفينة مهجــورة. يظهــر مــن الصــورة 

أن الشــخص الجالــس في المقُدمــة مربــوط بحبــل ســميك في كــرسي خشــبي، أمــا الآخريــن فأحدهــم يقــف عــى يمينــه والآخــر 

عــى يســاره، ويبــدوان في وضعيــة إســتعداد لإلحــاق الأذى بــه، وفي خلفيــة الصــورة يظهــر الشــخص الرابــع مرتديًــا قبعــة 

)كاوبــوي( ومعــه ذخــرة مــن الطلقــات الناريــة الملفوفــة في حــزام ضخــم حــول صــدره، ويبــدو مــن ملابســه ولغــة جســدة 

ــوب  ــاب معــدني للخــروج مكت ــة الصــورة ب ــر  في خلفي ــد. ويظه ــوم بإســتجواب الشــخص المقُي ــة، ويق ــد المجَموع ــه قائ ان

عليــه )Exit( وفوقــة مصبــاح عــى شــكل مُــيء مــن النيــون، كــا يتضــح مــن الخلفيــة وجــود العديــد مــن الصناديــق 

 We›ll see if your friend« والحاويــات القديمــة التــي يبــدو عليهــا آثــار الإهــال. وفي أســفل منتصــف الصــورة مكتــوب

is more…« كجــزء مــن الحــوار الــذي يــدور في المشــهد.
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وصــف المشــهد )الســياق العــام الــذي تنتمــي الصــورة إليــه(: في رحلتــه للبحــث عــن المدينــة المفقــودة ذات القــوى الغامضة 

ــن يســعون         للوصــول إلى  ــداء الذي ــن الأع ــد م ــك« العدي ــان دري ــي »ناث ــر الأمري ــه المغُام ــاد«، يواج »إرم ذات الع

نفــس المدينــة ولكــن لأغــراض شريــرة مثــل الســيطرة عــى العــالم، ومــن بــن هــؤلاء الخصــوم تظهــر شــخصية »رامســيس« 

القرصــان المــري الــذي يقــوم بإختطــاف »ناثــان« ويحــاول إســتجوابه للحصــول عــى أي معلومــات تتعلــق بتلــك المدينــة، 

ــه  ــان« بأن ــيس« ل«ناث ــد »رامس ــي بتهدي ــا لينته ــوار بينه ــد الح ــئ، فيحت ــن أي ش ــح ع ــان« أن يفص ــض »ناث ــن يرف ولك

ســيحاول إســتجواب صديقــه المخَطــوف أيضًــا »ســولي«، والــذي قــد يتعــرض لــأذى الشــديد أو القتــل إذا لم يفُصــح عــن 

المعلومــات المطلوبــة منــه.

ثانيًا: المستوى التعييني:

الشــخصيات: تحتــوي الصــورة عــى أربــع أشــخاص، الأول مُقيــد بحبــل ســميك في الكــرسي الــذي يجلــس عليــه، الشــخص 

الثــاني لدينــه بــرة بيضــاء، ويقــف عــى يمــن الصــورة مرتديًــا ســرة برتقاليــة، وسروال عســكري أخــر اللــون، والشــخص 

الثالــث لديــه بــرة ســوداء، ويقــف عــى يســار الصــورة مرتديـًـا قميــص داخــي أصفــر اللــون، وسروال بــه نقــوش مموهــه، 

أمــا الشــخص الرابــع فلديــة بــرة بنيــة داكنــة، وهــو يقــف في منتصــف خلفيــة الصــورة مرتديـًـا قبعــة »كاوبوي« )المشــهورة 

في الثقافــة الأمريكيــة(، ويرتــدي حــزام مُدجــج بالذخــرة الخاصــة بالأســلحة الثقيلــة.

البيئة المحيطة )الموقع(: الغرفة تبدو كمخزن قديم داخل سفينة مَهجورة، ويظهر عليه علامات الإهمال.

الإضــاءة: الإضــاءة في الصــورة تميــل إلى الخفــوت والعتمــة، والمصبــاح في خلفيــة الصــورة يوفــر إضــاءة مُحيطــة للتركيــز عــى 

كلمــة »EXIT« المكتوبــة أعــى بــاب الغرفــة، ولكنهــا لا تضــئ كافــة تفاصيــل الصــورة. 

الألوان:

-أســود: يظهــر في أحذيــة الأشــخاص الثلاثــة الواقفــن بالغرفــة، وفي بــرة الشــخص الــذي يقــف عــى يســار الصــورة، وفي 

شــعر الشــخص الجالــس عــى الكــرسي وبعــض الأوســاخ والأتربــه الظاهــرة عــى ســرته      مــن الخلــف، وفي الظــال الموزعــة 

بــن حوائــط الغرفــة وأرضيتهــا ومحتوياتهــا القديمــة. 

-أبيــض: يظهــر في إضــاءة المصبــاح، وفي لــون بــرة الشــخص الواقــف عــى يمــن الصــورة، وفي لــون الســرة التــي يرتديهــا 

الشــخص الجالــس عــى الكــرسي.

-برتقالي: موجود في سترة الشخص الواقف على يمين الصورة.

-أصفر: موجود في القميص الداخلي للشخص الواقف على يسار الصورة.

-بنــي: يظهــر في لــون بــرة الشــخص الواقــف في منتصــف خلفيــة الصــورة، بالإضافــة إلى لــون سروالــه،        وقبعتــه، والحزام 

الــذي يلفــه حــول صــدره. كــا يظهــر في الكــراسي الخشــبية، وبعــض الصناديــق والحاويــات القديمــة، بالإضافــة إلى الصــدأ 

الموجــود عــى بعــض المناطــق في أرضيــة الغرفــة.

-أزرق داكن: موجود في الحائط الخلفي بالصورة.

-أخضر: يظهر في السروال الذي يرتديه الشخص الواقف على يمين الصورة، وفي الحاويات الموجودة   في الخلفية.

حجم الصورة: طويلة الحجم.
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ــة بالنســبة ل«رامســيس«،وجانبية  ــاع أمامي ــاث أرب ــة: )ث ــا الأفقي ــية: )مُنخفضــة(، والزواي ــة الرأس ــر: الزاوي ــة التصوي زاوي

ــان«(. ــة بالنســبة ل«ناث ــكادر ويســاره، وخلفي ــه الواقفــن عــى يمــن ال بالنســبه لرجال

ثالثًا: المستوى التضميني:

يظهــر »ناثــان« في مُقدمــة الصــورة ويبــدو أنــه أســر لأنــه مقيــد، بينــا يظهــر »رامســيس« في منتصــف خلفيــة الصــورة 

ويبــدو مــن لغــة جســدة أنــه يتمتــع بقــدر كبــر مــن الثقــة والســيطرة، أمــا الأشــخاص الواقفــن عــى يمــن ويســار الصــورة، 

فيبــدون كشــخصيات ثانويــة حيــث يعُــر إنصاتهــم ل«رامســيس« ولغــة جســدهم عــن إنتمائهــم لــه وإســتعدادهم لتنفيــذ 

أوامــره. 

ــخاص  ــا الأش ــتجواب، أم ــع للإس ــر يخض ــيئة كأس ــه الس ــاء إلى حالت ــان« البيض ــرة »ناث ــى س ــودة ع ــة الموج ــر الأترب وتش

الواقفــون عــى يمــن الــكادر ويســارة فتشــر ملابســهم إلى تنــوع أدوارهــم وثقافاتهــم، فالشــخص الواقــف على يســار الصورة 

يرتــدي ســرة صفــراء وبــدون أكــام مــا يـُـرز قوتــه العضليــة. والشــخص الواقــف عــى اليمــن يرتــدي ســرة برتقاليــة اللون 

وسروالً أخــر ذو طابــع عســكري مــا يوحــي بأنــه مقاتــل أو حــارس،  أمــا »رامســيس« فتشــر ملابســه المدُججــة بالذخــرة 

والســاح إلى أنــه شــخص مســيطر لــه قــوة ونفــوذ، كــا تعطــي إنطبــاع عــن شــخصيته العدائيــة والقتاليــة.

وجــاءت الإضــاءة المنُخفضــة للتعبــر عــن حالــة التوتــر النفــي والخــوف التــي كان يعــاني منهــا »ناثــان«، ولتضفــي جــوًا 

مــن الرعــب والغمــوض، أمــا تركيــز ضــوء المصبــاح في الخلفيــة عــى كلمــة “EXIT” فيرمــز إلى الأملفــي الهــروب والنجــاة 

مــن الأسر. وكانــت معظــم الألــوان في الصــورة تميــل إلى أن تكــون داكنــة وبــاردة، مــع الكثــر مــن الظــال مــا ســاهم في 

خلــق جــو مــن الخطــر وعــدم الأمــان. 

أمــا البيئــة المحُيطــة فتميــزت بالأســطح المعدنيــة القديمــة، والجــدران المهُترئــة، مــا يوحــي بقســوة المـَـكان، فهــي تبــدو 

ــا للصــورة، ويعــزز مــن الشــعور بالعزلــة والخطــر  كمســتودع أو غرفــة تخزيــن قديمــة ومهجــورة مــا يضيــف بعــدًا دراميً

واليــأس في الهــروب منهــا.

ــع المَــكاني  ــة التوزي ــل الخاصــة بالمــكان، كــا تســمح برؤي ــد مــن التفاصي ــة المزي ــح للمُشــاهد رؤي ــة تتي والصــورة الطويل

ــح  ــا لمركــز كل شــخص في الصــورة، بالإضافــةإلى توضي ــات القــوة بينهــم وفقً للشــخصيات، مــا يعــزز مــن فهــم ديناميكي

ــة المحيطــة بهــم. ــاصر البيئ حــركات الأشــخاص وتفاعلاتهــم مــع بعضهــم البعــض ومــع عن

ــل ضعــف  ــه الواقفــن، مُقاب ــة »رامســيس« ورجال ــر الرأســية المنُخفضــة في الصــورة إلى قــوة وهيمن ــة التصوي وتشــر زاوي

وعجــز »ناثــان« الجالــس عــى الكــرسي، مــا يعطــي إحســاس بأنــه محــاصر ومغلــوب عــى أمــره، ويعــزز الشــعور بالضغــط 

والتوتــر، ويجعــل المشــاهد يشــعر بمزيــد مــن التعاطــف تجــاة »ناثــان«.

وفيــا يخــص النصــوص الموجــودة في الصــورة فــإن وجــود كلمــة »EXIT« في المشــهد يعكــس التناقــض بــن الوضــع القائــم 

ــه  ــذي يتعــرض ل ــاط والضغــط النفــي ال ــروب، مــا يعــزز الشــعور بالإحب ــة اله ــل في إمكاني ــل المتُمث ــن الأم )الأسر(، وب

 We›ll see if« ناثــان« والــذي قــد ينتقــل أيضًــا إلى اللاعــب. كــا جــاءت النصــوص المكتوبــة في أســفل منتصــف الصــورة«

your friend is more…« لتعــر عــن التهديــد الصريــح فعندمــا وجــد »رامســيس«    أنــه لــن يســتفيد مــن »ناثــان« بــأي 

معلومــة، لجــأ إلى إســلوب التهديــد بتعريــض صديقــه المقُــرب إلى الأذى الشــديد.    مــا يوحــي بإنعــدام القيــم الأخلاقيــة 
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والإنســانية لــدى »رامســيس«، وإســتعداده التــام لإرتــكاب أي جريمــة في ســبيل تحقيــق أهدافــه الشــيطانية.

	Uncharted III: Drake’s Deception  الصورة الثالثة: من لعبة

أولً: الوصف العام للصورة:

الصــورة تظهــر شــخصان يجلســان بجانــب نــار مُشــتعلة في مــكان يبــدو أنــه مُخيــم في الصحــراء. الشــخص الجالــس عــى 

ــس  ــدي ملاب ــن ويرت ــى اليم ــف ع ــر يق ــخص الآخ ــا الش ــاً، بين ــدو مرهق ــخة ويب ــة متس ــس ميداني ــدي ملاب ــار يرت اليس

تقليديــة بدويــة ويرتــدي حزامــاً يحتــوي عــى عــدد مــن الطلقــات الناريــة ومُســدس وخنجــر. حيــث يمــد الشــخص الواقــف 

يــده بالإبريــق ليقــدم مشروبــاً ســاخنًا للشــخص الجالــس.

وصــف المشــهد )الســياق العــام الــذي تنتمــي الصــورة إليــه(: في رحلتــه للبحــث عــن المدينــة المفقــودة، يتعــرض المغامــر 

الأمريــي »ناثــان« إلى مِحنــة شــديدة، حيــث يجــد نفســه تائهًــا في صحــراء الرَبــع الخــالي بــدون طعامــأو شراب لعــدة أيــام، 

وفي طريقــه يجــد مدينــة مهجــورة في وســط الصحــراء فيــرع بالذهــاب إليهــا أمــاً في أن يجــد بعــض المــاء الصالــح للــرب، 

لكنــه يتفاجــأ بأنــه مُحــاصر مــن إحــدى العصابــات التــي أرُســلت للحــاق بــه ومنعهمــن الذهــاب إلى تلــك المدينــة، وأثنــاء 

ــن يجــدون  ــه، اللذي ــن رجــال قبيلت ــة البعــض م ــربي الشــيخ »ســليم« برفق ــارس الع ــر الف ــة، يظه ــك العصاب ــه لتل مقاومت

»ناثــان« في موقــف ضعــف ويقــررون إنقــاذه وإيــواءة وإطعامــه بالرغــم مــن علمهــم بأنــه قــد يكــون مــن ضمــن أعدائهــم. 

وأثنــاء ضيافــة الشــيخ »ســليم« ل«ناثــان« يتعرفــان عــى بعضهــا البعض،ثــم يطلــب »ناثــان« المســاعدة منــه في الهجــوم 

عــى القافلــة الإنجليزيــة التــي تختطــف صديقــة المقُــرب »ســولي« وتســعى للوصــول إلى المدينــة المفقــودة، فيقــرر الشــيخ 

ــا  ــة بداخله ــيطانية المدفون ــأرواح الش ــم ل ــة وتحريره ــك المدين ــم إلى تل ــأن وصوله ــم ب ــه كان يعل ــاعده لأن ــليم أن يس س

ســيهدد حيــاة البــر كلهــم وســيجعلها في خطــر كبــر. 
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ثانيًا: المستوى التعييني:

الشــخصيات: يظهــر شــخصان في الصــورة، الأول جالــس بجانــب شــعلة مــن النــار المشُــتعلة أمــام إحــدى المخيــات البدويــة، 

ــة الفلســطينية،  ــة إلى الكوفي ــوب(، بالإضاف ــن الحافظــات والجي ــر م ــداني )يحــوي الكث ــرة بيضــاء وسروال مي ــدي سُ ويرت

ــاني  ــخص الث ــا الش ــب، أم ــاق والتع ــه الإره ــح وجه ــى ملام ــدو ع ــة، ويب ــخة وبالي ــا مُتس ــه أنه ــى ملابس ــدو ع ــن يب ولك

فهــو يقــف بثقــة ويمــد يــده بالإبريــق ليســكب المزيــد مــن المــروب للشــخص الجالــس، ويظهــر مــن هيئتــه أنــه قــوي 

ومُســيطر، حيــث يرتــدي ملابــس عربيــة ترُاثيــة تتضمــن عبــاءة زرقــاء، مــع عِمامــة مــن نفــس اللــون، وحــزام بنــي اللــون 

يحمــل مجموعــة مــن الأســلحة والذخــرة، كــا يبــدو أن ملابســه نظيفــة ومنظمــة.

ــة، مــا يشــر إلى  ــات الصحراوي ــة وبعــض النبات ــة الصــورة خيمــة وجــذع نخل ــر في خلفي ــع(: يظه ــة المحيطــة )الموق البيئ

ــة بالصحــراء. ــة نائي ــع قبََلي ــة تجمُ وجــود الشــخصيتين في منطق

الإضــاءة: المصــدر الأســاسي للإضــاءة في الصــورة هــو إضــاءة نــار المخيــم، التــي تباينــت مــع الظــام الحالــك لتركــز الإنتبــاة 

عــى الشــخصيات الظاهــرة. أمــا المصــدر الثانــوي للإضــاءه فهــو ضــوء القمــر الــذي قــدم إضــاءة خلفيــة خافتــه ســاهمت في 

إظهــار العنــاصر الأخــرى الموجــودة في المــكان، كــا ســاعدت عــى فصــل العنــاصر المـُـراد إبرازهــا )الأشــخاص( عــن خلفيــة 

الصــورة.

الألوان:

-أزرق: يظهر في ملابس الشيخ »سليم«، وعمامته.

-أســود: يظهــر في شــعر رأس المغامر«ناثــان«، وفي لحيــة الشــيخ »ســليم«، وسروالــة، بالإضافــة إلى باقــي الظــال الموجــودة 

في مُقدمــة الصــورة وخلفيتهــا. 

-بني: يظهر في حزام الشيخ »سليم«، وحقيبة »ناثان« الجانبية، وجذع النخلة، وجذوع الأشجار الرافعة للخيم.

-أبيــض: يظهــر في ســرة »ناثــان« وكوفيتــه، وفي خنجــر الشــيخ ســليم، وكأســه، وفي القميــص الداخــي الــذي يرتديــه الشــيخ 

ســليم والــذي يظهــر أجــزاء منــه عنــد ســاعديه.

-رمادي: يظهر في سروال »ناثان« وفي كوفيته، وفي الخيم المنصوبة خلفه.

-البرتقالي والأصفر: يظهر في ضوء النار المشُتعلة أمام المخيم.

-أخضر: يظهر في أوراق النباتات الصحراوية الموجودة في الخلفية.

حجم الصورة: طويلة مُتوسطة.

ــاع أماميــة بالنســبة للشــيخ  ــر الرأســية: )منخفضــة(، وزاويــة التصويــر الأفقيــة )ثــاث أرب ــر: زاويــة التصوي زاويــة التصوي

ــان«(. ــة بالنســبة ل«ناث »ســليم«، وجانبي

ثالثًا: المستوى التضميني:

يجلــس »ناثــان بوضعيــة جســم مائــل قليــاً إلى الأمــام مــا يوحــي بالإنهــاك والتعــب، كــا يشــر هــذا الميــإلى إنتظــاره 

لــيء مــا مثــل الدعــم أو المواســاة، وتشــر يــده الممــدودة إلى إســتعداده لتلقــي المسُــاعدة.أما الشــيخ »ســليم« فهــو يقَــف 

بإســتقامه مــا يعُــر عــن الثبــات والقــوة والثقــة بالنفــس، ويمــد يــده ليُقــدم المزيدمــن المـَـروب إلى »ناثــان« مــا يشــر 
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إلى إمتلاكــه لمــوارد المسُــاعدة، ويعــر عــن كرمــه وحُســن ضيافته،ورغبتــة الطيبــة في تقديــم العطــاء والمسُــاندة.

ــة.  ــذة اللحظ ــل ه ــارك قب ــدية ومع ــات جس ــن صعوب ــه م ــرض ل ــا تع ــة إلى م ــخة والباهت ــان« المتس ــس »ناث ــر ملاب وتش

وتعتــر الكوفيــة الفلســطينية التــي يرتديهــا رمــزاً صريحًــا للمقاومــة والنضــال ضــد الإحتــال والظلــم، وهــي تُثــل الهويــة 

ــش  ــرة التعاي ــي إلى فك ــل أمري ــن رج ــا م ــر إرتداؤه ــام، ويشُ ــكل ع ــة بش ــة العربي ــاص والثقاف ــكل خ ــطينية بش الفلس

ــة إلى  ــدة، بالإضاف ــه للشــعوب المضُطه ــالم، ودعم ــى الع ــن إنفتاحــه ع ــر ع ــا يعُ ــة، ك ــات المخُتلف ــن الثقاف ــاج ب والإندم

توصيــل رســالة بصريــة تفُيــد بعــدم قدومــه لــأراضي العربيــة مــن أجــل إفتعــال المشــاكل أو الحــروب، وإنمــا جــاء لتحقيــق 

هــدف ســامي وهــو إنقــاذ العــالم مــن أيــادِ الــر. أمــا الشــيخ »ســليم« فهــو يرتــدي ملابــس تقليديــة تعــر عــن إنتــاءه 

للثقافــة العربيــة، وأعطــى اللــون الازرق الداكــن في ملابســه إنطباعًــا بالقيــادة والهــدوء والســيطرة، كــا يشــر حزامــه الــذي 

يحمــل الأســلحه والذخــرة إلى شــخصيته القتاليــة وإســتعداده الدائــم للدفــاع عــن نفســه وعــن قبيلتــه.

وبالرغــم مــن أن البيئــة المحُيطــة تشــر إلى منطقــة صحراويــة نائيــة، إلا أن الضــوء الرئيــي للنــار في مُقدمــة الصــورة يعُطــي 

إحساسًــا بالــدفء والراحــة والأمــان كــا يرمــز اللــون البرتقــالي الناتــج عــن هــذا الضــوء إلى الأمــل، ويعُــزز مــن فِكــرة البقــاء 

في ظــل الظــروف القاســية.

وتــم الإعتــاد في هــذة الصــورة عــى الحجــم الطويــل المتوســط لتركيــز إنتبــاه اللاعبــن عــى التفاعلبــن الشــخصيتان دون أن 

يفقــدوا تفاصيــل المــكان التــي تعــر عــن طبيعــة الحيــاة البدويــة في الصحــراء العربيــة.

ــة الشــيخ »ســليم« ووضعــه القــوي في هــذة الصورة،كــا  ــزز مــن مكان ــر الرأســية المنُخفضــة فهــي تعُ ــة التصوي أمــا زاوي

تــم إســتخدام زاويــة التصويــر الأفقيــة الثــاث أربــاع أماميــة معــه للتركيــز عــى مظهــره الأنيــق وملابســه المرُتبــة وأســلحته 

ــه  ــان« لتســليط الضــوء عــى ملابســه المتســخة وحالت ــع »ناث ــة م ــة الجانبي ــة الأفقي ــم إســتخدام الزاوي ــا ت ــزة، بين المجُه

الســيئة.

Grand Theft Auto IV : The Ballad of Gay Tony الصورة الرابعة: من لعبة
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أولً: الوصف العام للصورة:

ــده مُســدس ذهبــي لامع،ويقــف أمــام  ــون الأبيــض، ويُســك بي ــا بالل ــا وسروالً داخليً ــدي قميصً الصــورة تظُهــر رجــاً يرت

مُجســم ذهبــي كبــر يمثــل نمــوذج مُصغــر لمبــاني إحــدى المـُـدن، وفي الخلفيــة، تظهــر علامــة الــدولار )$( بحجــم كبــر، كــا 

تظهــر شاشــة تليفزيــون كبــرة، وشــخص آخــر يجلــس مســتمعًا إلى حديثــه، كذلــك يمكــن رؤيــة رســومات لأشــجار جافــة 

 Nothing wrong with me. homeboy, I am“ ــوب ــط الخلفــي، وفي أســفل الصــورة مكت الفــروع  منقوشــه عــى الحائ

ــدور في المشــهد. ــذي ي going to build the biggest *** building in this *** town”  كجــزء مــن الحــوار ال

وصــف المشــهد )الســياق العــام الــذي تنتمــي الصــورة إليــه(: يعيــش رجــل الأعــال والمليارديــر الإمــاراتي »يوســف أمــر« في 

ــا مــن الــروة  مدينــة »Liberty City« الخياليــة والمســتوحاة مــن مدينــة »New York« الأمريكيــة، ويجســد يوســف جانبً

الهائلــة والقــوة، حيــث يســعى دائمـًـا لتحقيــق رغباتــه بغــض النظــر عــن الطــرق والوســائل المسُــتخدمه في ذلــك، ومــع بلوغه 

مســتويات عاليــة مــن الــراء، يجــد نفســه مُحاطـًـا بالملــل نتيجــة لإنعــدام التحديــات أمــام قــوة المــال، وســعيًا منــه لإعــادة 

ــرات  ــل الأســلحة والطائ ــي لا يمكــن شراؤهــا بالمــال فقــط مث ــدأ في البحــث عــن الأشــياء الت ــه يب ــه، فإن الشــغف إلى حيات

الحربيــة وغيرهــا مــن المعُــدات النــادرة، ويظهــر ولاءه لصديقــه »لويــس« الــذي يتعــرف عليــه ويقُــدم لــه الدعــم المــادي 

والمعنــوي في المهــام التــي يكلفــه بهــا. وفي هــذا المشــهد يفصــح »يوســف« لصديقــه »لويــس« عــن نيتــه لبنــاء أكــر مبنــى 

في المدينــة. 

ثانيًا: المستوى التعييني:

ــم  ــو مُجس ــاحه نح ــده وس ــراً بي ــدث مُش ــورة ويتح ــة الص ــف في مقدم ــخصان، الأول يق ــر ش ــورة تظه ــخصيات: الص الش

ــي. ــكلام الرجــل الرئي ــام ل ــه الإنصــات بإهت ــدو علي ــة الصــورة ويب ــس في خلفي ــاني يجل ــة، والث ــي للمدين ذهب

البيئــة المحيطــة )الموقــع(: تظهــر كمســاحة داخليــة فاخــرة )غرفــة في منــزل فخــم(، ومــع ظهــور علامــة الــدولار بحجــم 

كبــر في الخلفيــة، ومجســم كبــر لمبــاني المدينــة، يعــرض التليفزيــون الموجــود في الخلفيــة مشــاهد وصــور لنفــس المدينــة. 

الإضاءة: إضاءة قاسية )حادة(، تتباين مع الظلال الموجودة في الصورة لتبُرز الشخصية الرئيسية. 

الألوان:

-أبيض: يظهر في ملابس الشخصية الرئيسية »يوسف.

-أصفر)ذهبي(: يظهر في المجسم، والسلاح، وإضاءة الحائط الخلفي وعلامة الدولار.

-رمادي: يظهر في الأعمدة الموجودة في الخلفية، وفي نقوش الأشجار الجافة.

-بني: يظهر في المكتب الموجود في مقدمة الصورة.

-أســود: يظهــر في شــعر الشــخصيات، وفي الإطــار المعُلــق عــى الحائــط، وفي الظــال الموجــودة بالمجســم وفي ظــال علامــة 

الــدولار المعُلقــة عــى الحائــط.

حجم الصورة: طويلة متوسطة.

زاوية التصوير: الزاوية الرأسية: )منخفضة قليلً(، الزوايا الأفقية: )ثلاثة أرباع أمامية(.
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ثالثًا: المستوى التضميني:

ــا، ويتفاعــل مــع  يظهــر الرجــل الرئيــي في الصــورة »يوســف أمــر« بمظهــر غــر تقليــدي حيــث لا يرتــدي سروالً خارجيً

ــد  ــة والتحــدي للقواع ــق بالســلطه المطُلق ــر يحمــل دلالات تتعل ــده مســدس، وهــذا المظه ــة ممســكًا في ي مُجســم المدين

المجتمعيــة، مــا يجعلــه يــرز كمحــور للقــوة والســيطرة، وكشــخصية مُهيمنــة وغــر مباليــة بالعواقــب. وتشــر لغــة جســده 

ناحيــة المجُســم إلى الطريقــة التــي ينظــر مــن خلالهــا إلى الواقــع بإعتبــاره مســاحة يمكــن التلاعــب بهــا وتحقيــق أي شــئ 

يريــده. 

أمــا التبايــن بــن اللــون الأبيــض في ملابــس »يوســف«، وبــن اللــون الذهبــي في المسُــدس والمجُســم وعلامــة الــدولار)$(، فهــو 

يدلــل عــى إزدواجيــة الشــخصية التــي تجمــع بــن المظهــر الــرئ، والرغبــة في التحكــم والســيطرة الماديــة عــى كل شــئ.

وفيــا يخــص البيئــة المحُيطــة فــإن المجســم الذهبــي للمدينــة يعُــزز الفكــرة التضمينيــة بــأن المدينــة بــكل مــا فيهــا مُجــرد 

أداة في يــد هــذة الشــخصية، حيــث يمكــن أن تكــون خاضعــة للــراء أو الســيطرة مــن خــال قــوة المــال. وصــور المدينــة 

التــي تعــرض عــى شاشــة التليفزيــون، تدلــل عــى إنشــغال بالــه الدائــم بالهــدف الــذي يســعى لتحقيقــه وهــو الســيطرة 

عــى المدينــة ولفــت أنظــار الإعجــاب إليــه. كــا تشــر علامــة الــدولار )$( الموجــودة في الخلفيــة       إلى هيمنــة المــال عــى 

ــة الأساســية  ــة، والتــي تعتــر المــال هــو الغاي ــرأس مالي ــه ال تفكــر وســلوك هــذة الشــخصية، مــا يؤكــد عــى أيدولوجيت

وربمــا الوحيــدة في حياتــه. أمــا الأشــجار الجافــة المنقوشــة عــى الحوائــط الخلفيــة فهــي ترمــز إلى الفــراغ الروحــي، والجفــاف 

الأخلاقــي للعــالم المحُيــط الــذي يرُكــز عــى المــادة والمظاهــر أكــر مــن أي شيء آخــر. 

وركــزت الإضــاءة الحــادة عــى إظهــار »يوســف أمــر« كشــخصية أساســية في هــذة الصــورة، بينــا جــاءت الظلالفــي خلفيــة 

الصــورة وأركانهــا لتضفــي جــوًا مــن الإثــارة والغمــوض.

ــره،  ــن جســد »يوســف« ومظه ــة م ــر مســاحة مُمكن ــار أك ــل المتوســط لإظه ــاد عــى صــورة بالحجــم الطوي ــم الإعت وت

بالإضافــة إلى إظهــار عنــاصر البيئــة المحُيطــة بالقــدر الــذي يســمح للاعبــن بفهــم العلاقــه بــن تلــك الشــخصية وبــن طبيعــة 

المــكان.

كــا جــاءت زاويــة التصويــر الرأســية المنخفضــة قليــاً لتجعــل »يوســف أمــر« يبــدو أكــر حجــاً وأكــر هيمنــة،        مــا 

ــه  ــرط، ورغبت ــا بطموحــه المفُ ــا يعطــي إنطباعً ــه، ك ــن حول ــوق عــى كل م ــذي يشــعر بالتف ــه النفــي ال يعكــس موقف

الشــديدة في تحقيــق أهدافــه بــأي ثمــن. بينــا جــاءت الزاويــة الأفقيــة الثلاثــة أربــاع أماميــة لتتيــح للاعبــن رؤيــة تعابــر 

وجــه »يوســف« ومظهــره وحــركات جســده مــن خــال منظــور مــزدوج يســمح بالقــدرة عــى رؤيــة العــالم مــن وجهــة 

نظــره، ولكــن في إطــار الحفــاظ عــى مســافة كافيــة لفهــم دوافــع تصرفاتــه وطبيعــة التفاعــل بينــه وبــن البيئــة المحُيطــة.  

وجاءت النصوص المكتوبة أسفل منتصف الصورة:

”Nothing wrong with me. homeboy, I am going to build the biggest *** building in this *** town“

لتحمــل نــرة الثقــة والتحــدي، فهــذة الكلــات لا تعــر فقــط عــن النوايــا الواضحــة لبنــاء أكــر مبنــي في المدينة،بــل تحمــل 

ــا إلى فعــل أي  ــود صاحبه ــي تق ــا النرجســية والجشــع والغطرســة الت ــد وربم ــا عــن الطمــوح الزائ ــر عمقً ــا دلالات أك أيضً

ــق هــذة الاهــداف. فهــي تعــر عــن  ــتخدمه في تحقي ــة الوســائل المسُ ــه بغــض النظــر عــن مشروعي ــق أهداف شيء لتحقي

نظــرة أنانيــة للآخريــن بإعتبارهــم مُجــرد أدوات لتذليــل الطموحــات، أو عقبــات تقــف في طريقهــا. وجــاء إســتخدام كلمــة 
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»Biggest« ليعكــس الرغبــة المتُطرفــة ل«يوســف أمــر« في التفــوق عــى الجميــع، كــا تعكــس رغبتــه في الحصــول عــى 

القــوة المطُلقــة وتحطيــم جميــع المنافســن.

	 Call of duty IV: Modern Warefareالصورة الخامسة: من لعبة

أولً: الوصف العام للصورة:

الصــورة تظُهــر رجــل يرتــدي زيًــا عســكرياً يشــمل درعًــا واقيًــا مــن الرصــاص، وســرة عســكرية مُتعــددة الجيــوب، وبيريــه 

أحمــر اللــون عليــه رمــز لســيفين متقاطعــن وبينهــا نخلــة، كــا يظهــر بلحيــة متوســطة الحجــم ونظــارة شمســية، ويرتــدي 

أيضًــا الشــاغ الأحمــر حــول عنقــه، ويشــر بمسدســه نحــو الكامــرا )أي نحــو الشــخصية        التــي يتقمصهــا اللاعــب ويُثــل 

ــه يراقــب  ــدو أن ــة ويب ــورة، وملابــس داكن ــذراع مبت ــرأس ب ــع ال ــة الصــورة يظهــر رجــل أصل ــة(. وفي خلفي دورهــا في اللعب

الوضــع عــن كثــب. ويبــدو المــكان كحصــن أو منطقــة حضريــة بنُيــت عــى الــراث العــربي القديــم، حيــث تظهــر المبــاني 

الحجريــة ذات المداخــل المقُوســه، بالإضافــة إلى الأرضيــة غــر المســتوية والتــي يظهــر عليهــا ظــل لشــجرة نخيــل، كــا يظهــر 

في خلفيــة الصــورة علــم أحمــر اللــون بنفــس الرمــز الموجــود        عــى قبعــة العســكري الظاهــر في مُقدمــة الصــورة.

وصــف المشــهد )الســياق العــام الــذي تنتمــي الصــورة إليــه(: وفقًــا لحبكــة الــرد القصــي باللعبــة فــإن »خالــد الأســد« 

ــا عســكرياً في دولــة شرق أوســطية، كــا أنــه معــروف بوحشــيته حيــث يقــوم  هــو زعيــم عســكري مُتطــرف يقــود إنقلابً

ــة  ــة الشرعي ــة بالحكوم ــؤدي إلى الإطاح ــا ي ــة، م ــة اللعب ــاشرةً في بداي ــواء مُب ــى اله ــة ع ــي للدول ــس الشرع ــدام الرئي بإع
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ــة عســكرياً فيــا بعــد. ــة والبريطاني ــة تســتدعي تدخــل القــوات الأمريكي وإشــعال أزمــة دولي

ثانيًا: المستوى التعييني:

الشــخصيات: يظهــر في الصــورة شــخصان، الأول يرتــدي ملابــس عســكرية، وتبــدو عليــه علامــات العــداء والإســتعداد للقتــل 

ــذي يتقمــص اللاعــب دوره في هــذة  ــاد ال ــا نحــو الكامــرا )أي نحــو شــخصية الرئيــس الشرعــي للب حيــث يوجــه مسدسً

اللحظــة(، أمــا الشــخص الآخــر، فهــو يظهــر في خلفيــة الصــورة بملابــس عســكرية داكنــه، ويبــدو أنــه يراقــب الوضــع منتظــراً 

لتنفيــذ عمليــة الإعــدام. 

البيئــة المحيطــة )الموقــع(: البيئــة تبــدو كبلــدة قديمــة في منطقــة شرق أوســطية، حيــث تظهــر المبــاني الحجريــة المبنيــة عــى 

الطــراز المعــاري التقليــدي الشــائع في العديــد مــن الــدول العربيــة.

الإضــاءة: تــم الإعتــاد عــى الإضــاءة الطبيعيــة )المحيطــة( في المــكان، وهــي إضــاءة الشــمس الســاطعة في وقــت الظهــرة، 

مــا أدى إلى التركيــز عــى كافــة تفاصيــل الشــخصية الرئيســية الموجــودة في مقدمــة الصــورة )خالــد الأســد(، بالإضافــة إلى 

خلــق تبايــن بــن العنــاصر الســاطعة وبــن الظــال والأماكــن المظُلمــة في الخلفيــة. 

الألوان:

ــم الظاهــر في  ــون العل ــد الأســد«، وفي ل ــا العســكري »خال ــي يرتديه ــه الت ــه وفي )الشــاغ( الكوفي ــر في البيري -أحمــر: يظه

ــة الصــورة. خلفي

-أبيض: يظهر في لون الكوفية التي يرتديها »خالد الأسد«.

-بني: يظهر في ملابس الشخصيات وفي أرضية المكان وفي الجدران الحجرية الظاهرة في خلفية الصورة.

-أخضر: يظهر في الملابس العسكرية للشخصيات.

-أصفر: يظهر في الرمز الموجود على قبعة »الأسد«، وعلى العلم الظاهر في خلفية الصورة.

-رمادي: يظهر في الأتربه و الظلال الموجدة في خلفية الصورة.

-أســود: يظهــر في لحيــة »الأســد«، ونظارتــه، وفي الظــال الموجــودة في الخلفيــة، وظــل شــجرة النخيــل الموجــود عــى أرضيــة 

المكان.

حجم الصورة: متوسطة الحجم.

زاوية التصوير: زاوية التصوير الرأسية: )مستوى العين(، وزاوية التصوير الأفقية: )أمامية(.

ثالثًا: المستوى التضميني:

ــه الحــزم  ــر وجه ــدو عــى تعاب ــوذ، ويب ــة الصــورة كشــخصية عســكرية ذات ســلطة ونف ــد الأســد« في مُقدم ــر »خال يظه

والصرامــة، بينــا تســاهم النظــارة الشمســية التــي يرتديهــا في إضفــاء طابــع مــن الغمــوض عــى شــخصيته،         لأنهــا 

عِــب مــن القــدرة عــى قــراءة مشــاعره بدقــة ووضــوح، كــا تدُلــل عــى طبيعــة الجــو المشُــمس والحــرارة المرُتفعــة في  تصَُّ

ذلــك المــكان.

وتوحــي الملابــس العســكرية لخالــد بإنتمائــه إلى وحــدة عســكرية خاصــة أو لإحــدى المليشــيات العســكرية المنُفصلــة عــن 
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ــة، كــا تدُلــل السُــرة العســكرية المليئــة بالجيــوب والأدوات عــى جاهزيتــه وإســتعداده الدائــم لخــوض الحــروب  الدول

والمعــارك.

ويتشــابه رمــز )الســيفين المتقاطعــن والنخلــة التــي تتوســطهما( مــع رمــز المملكــة العربيــة الســعودية، حيــث يرمز الســيفين 

إلى القــوة العســكرية، مــا يوحــي بقــوة »خالــد الأســد« وســلطته التــي تســمح لــه بالقيــادة والســيطرة. بينــا ترمــز النخلــة 

إلى الرغبــة في النمــو والإزدهــار بغــض النظــر عــن الظــروف القاســية و الصعوبــات. في حــن أن الشــاغ الأحمــر يشــر إلى 

إعتــزاز »الأســد« بإنتمائــه إلى الهويــه العربيــة. كــا يعُتــر رمــزاً للمقاومــة والتمــرد.

ــة تتــاشى مــع الســياق العــدواني  ــم الأحمــر لمســه دموي ــادة، كــا يضيــف العل ــه إلى القي ــون الأحمــر في قبعت ويشــر الل

للصــورة والــذي يُثــل مَشــهد إعــدام. أمــا الألــوان الأخــرى كالبنــي والأخــر فكانــت تميــل إلى الدرجــات الترابيــة لتضفــي 

ــا مــن الواقعيــة التــي ترتبــط بمشــاهد الصراعــات والحــروب في البيئــات ذات الطابــع الصحــراوي. عــى الصــورة طابعً

وتشــر المبــاني القديمــة والمتهالكــة في البيئــة المحيطــة إلى النزاعــات العســكرية والحــروب المسُــتمرة، مــا يعُززمــن الصــورة 

النمطيــة الســلبية عــن الــرق الأوســط بإعتبــاره منطقــة خطــرة وغــر آمنــه للعيــش بســام.

والإضــاءة الطبيعيــة تعُــر عــن طبيعــة الأجــواء في المنطقــة العربيــة والتــي تتســم بالشــمس الســاطعة والحــرارة المرُتفعــة 

نســبيًا مقارنــة بالعديــد مــن الــدول الغربيــة والأجنبيــة، كــا تسُــاهم في التركيــز عــى كافــة تفاصيــل الشــخصية الرئيســية 

)خالــد الأســد(.

 وجــاءت الصــورة متوســطة الحجــم لتســمح للاعــب برؤيــة أكــر قــدر ممكــن مــن تعابــر وجــه »الأســد« ولغــة جســده، 

ــا هــذة الشــخصية بوضــوح ويعطــي إشــارة لمــا هــو مُقــدم  ــه، مــا يظُهــر نواي وتفاصيــل ملابســه، والســاح الــذي يحمل

عليــه، كــا عملــت الصــورة المتُوســطة عــى تحقيــق التــوازن مــن خــال إظهــار المزيــد مــن التفاصيــل الخاصــه بالبيئــة 

المحُيطــة.

ــة  ــخصي أو المواجه ــال الش ــا بالإتص ــعورًا وهميً ــق ش ــن لتخل ــتوى الع ــاءت في مس ــد ج ــة فق ــر الأمامي ــة التصوي ــا زاوي أم

ــه  ــث أن توجي ــد«،  حي ــد الأس ــخصية »خال ــن ش ــاد، وب ــي للب ــم الشرع ــخصية الحاك ــم بش ــب المتُحك ــن اللاع ــاشرة ب المب

ــزز التقمــص  ــم إســتهدافه بشــكل شــخصي، مــا يعُ ــه يت ــاشر إلى الكامــرا يجعــل اللاعــب يشــعر وكأن الســاح بشــكل مُب

ــف. ــد والخطــر في هــذا الموق ــن الشــعور بالتهدي ــد م الوجــداني ويزي

خلاصة الدراسة وأهم النتائج:
إنطلاقًــا مــن الــدور الهــام الــذي تقــوم بــه الألعــاب الإلكترونيــة في تشــكيل الصــور الثقافيــة للأعــراق والأديــان،     تركــزت 

ــة  ــاب الإلكتروني ــن العــرب والمســلمين في الالع ــدم ع ــي تقُ ــم وتفســر الصــور الت ــة فه إشــكالية هــذة الدراســة في محاول

الأجنبيــة )غــر العربيــة(، وتعــد هــذة الدراســة مــن الدراســات النوعيــة التــي اعتمــدت عــى المنهــج الكيفــي. ولقــد ســعت 

هــذة الدراســة إلى التعمــق في رصــد وتحليــل الجوانــب الإيجابيــة والســلبية لصــورة العرب والمســلمين في الألعــاب الإلكترونية 

الأجنبيــة، كــا ســعت إلى رصــد طبيعــة الموضوعــات التــي يتــم تقديمهــم     مــن خلالهــا في تلــك الألعــاب، بالإضافــة إلى 

ــم  ــلمين. حيــث ت ــا    هــذة الألعــاب عــن العــرب والمسُ ــي تروجه ــة الت الكشــف عــن الرســائل والمعــاني الظاهــرة والخفي

تطبيــق مُقاربــة »رولان بــارث« للتحليــل الســيميائي عــى مجموعــة مكونــة مــن )5( صــور مــن الألعــاب الإلكترونيــة والتــي 
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تــم إختيارهــا بعنايــة لضــان إحتوائهــا عــى جميــع الســات والعنــاصر المطَلوبــة للتحليــل. 

وتوصلت الدراسة إلى عدد من النتائج، أهمها:

أولً: أبرز السمات الإيجابية لصورة العرب والمسلمين في الألعاب الإلكترونية:

-تــم تصويــر العــرب كشــخصيات قويــة وذات فخــر وإعتــزاز بثقافتهــا وتراثهــا، مــع إرتباطهــم الواضــح بالهويــة الدينيــة 

الإســامية.

-تــم تســليط الضــوء عــى قــدرة الشــخصية العربيــة والإســامية عــى التعايــش والتفاعــل الإيجــابي مــع الثقافــات المخُتفلــة، 

بالإضافــة إلى قدرتهــا عــى مواكبــة التقنيــات التكنولوجيــة الحديثــة والإندمــاج معهــا. 

-تــم إســتخدام البيئــة الصحراويــة لتكــون رمــزاً للصمــود والتحــدي، مــا يعكــس قــدرة العــرب والمســلمين عــى التكيــف 

والإنســجام مــع الظــروف القاســية للطبيعــة.

ــة       ــانية النبيل ــم الإنس ــون بالقي ــم يتحل ــرب، فه ــن للغ ــاء وداعم ــة في صــورة حلف ــخصيات العربي ــض الش ــم بع ــم تقدي -ت

ــر  ــم المســاعدة للمحتاجــن، وتوف ــة، وتقدي ــل: الكــرم، وحســن الضياف ــة والإســامية، مث ــة العربي ــا الثقاف ــز به ــي تتمي الت

ــف. ــام أو ضع ــة إستس ــوا في حال ــم إذا كان ــو عنه ــة العف ــة إلى إمكاني ــأسرى، بالإضاف ــان ل الأم

ثانيًا: أبرز السمات السلبية لصورة العرب والمسلمين في الألعاب الإلكترونية:

-تــم تصويــر بعــض الشــخصيات العربيــة كشــخصيات عســكرية متعطشــة للدمــاء، فهــم يســتغلون ســلطاتهم ومراكزهــم 

القويــة للإطاحــة بــكل مــن يخالفهــم الــرأي. 

-تــم تصويــر بعــض العــرب والمســلمين كشــخصيات عدوانيــة ومُتطرفــة، فهــم سريعــي الإنفعــال، وشــديدي الغضــب ولا 

مانــع لديهــم مــن إســتخدام التهديــد والعنــف في ســبيل تحقيــق أهدافهــم.

-تــم تصويــر بعــض البيئــات المحُيطــة بالشــخصيات العربيــة والإســامية كأماكــن قديمــة ومتهالكــة، مــا يعــزز  مــن الصــور 

النمطيــة عــن الــرق الأوســط بإعتبــاره منطقــة غــر مُســتقرة، ومليئــة بالصراعــات والحــروب.

ــة  ــد الغطرس ــل إلى ح ــذي يص ــرط ال ــوح المفُ ــون الطم ــم يمتلك ــلطة، فه ــال والس ــن بالم ــاء مَهووس ــم كأثري ــم تصويره -ت

والطمــع والنرجســية، مــا يدفعهــم إلى فعــل أي شــئ مــن أجــل تحقيــق أهدافهــم بغــض النظــر عــن مشروعيــة   أو قانونيــة 

ــادي للعــرب  ــوذ الم ــق النف ــذي يراف ــي ال ــر الأخلاق ــراغ الروحــي والفق ــرز الف ــا يُ ــك، وهــذا م ــتخدمة في ذل الوســائل المسُ

والمســلمين في تلــك الصــورة.

-تــم تدعيــم الصــور النمطيــة الســلبية عــن العــرب والمســلمين مــن خــال تصويرهــم كقــوى شريــرة ومعاديــة تتعــارض مــع 

القيــم الغربيــة النبيلــة )وفقًــا لوجهــة نظــر المطُوريــن( وتتصــادم معهــا.

ثالثًا: أبرز الموضوعات التي تم تقديم العرب والمسلمين من خلالها في الألعاب الإلكترونية:

الموضــوع الأول مــن لعبــة Takken 7: يــدور حــول الســعي لتحقيــق العدالــة والوقــوف ضــد قــوى الشر،حيــث يســتخدم 

المقُاتــل الســعودي »شــاهين« مهاراتــة القتاليــة العاليــة لمواجهــة أعــداء أقويــاء مــن عائلــة »ميشــيما«في ســبيل البحــث عــن 

الحقيقــة وراء وفــاة صديقــه والإنتقــام لــه. ويتلخــص موضــوع الصــورة في: )البحــث عــن الحقيقــة – الإنتقــام – تحقيــق 
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العدالــة(

الموضــوع الثــاني مــن لعبــة Drake’s Deception :3 Uncharted: يــدور حــول إســتجواب القرصــان المــري »رامســيس« 

للمغامــر الأمريــي »ناثــان دريــك« وتهديــده بإســتجواب وقتــل صديقــه المقــرب »ســولي«، لمعرفــة مــكان المدينــة المفقــودة 

ذات القــوى الغامضــة »إرم ذات العــاد«. ويتلخــص موضــوع الصــورة في: )الخطــف- الإســتجواب – التهديــد(

ويــدور الموضــوع الثالــث مــن نفــس اللعبــة: حــول إنقــاذ وإيــواء »ناثــان« أثنــاء ضعفــه ومحنتــه مــن قِبَّــل الشــيخ »ســليم« 

قائــد إحــدى القبائــل العربيــة في صحــراء الربــع الخــالي باليمــن، حيــث يقــرر الإنضــام إلي المغامــر الأمريــي ومســاعدته 

ــواء- كــرم  ــاذ- الإي ــي تســعى إلى الســيطرة عــى العــالم. ويتلخــص موضــوع الصــورة في: )الإنق ــر الت في مواجهــة قــوى ال

ضيافــة- المسُــاعدة(.

ــة The Ballad of Gay Tony : 4 Grand Theft Auto  فهــو يــدور حــول رجــل الأعــال  ــع مــن لعب أمــا الموضــوع الراب

الإمــاراتي »يوســف أمــر«، الــذي يصــل إلى مســتوى فائــق مــن الــراء الفاحــش الــذي يُكنــه   مــن الحصــول عــى أي شيء 

يريــده، مــا ينقلــب عــى روحــه بالملــل وفقــدان الشــغف، فيســعى إلى إســتعادة شــغفه مــن خــال البحــث عــن الأشــياء 

التــي يصعــب تحقيقهــا بالأمــوال فقــط ويــوكل صديقــه المقــرب »لويــس« بــأداء هــذة المهــام .. كــا يســعى لبنــاء أكــر 

مبنــى في المدينــة كنــوع مــن الرغبــة في الســيطرة والتفــوق بالإضافــة إلى رغبتــه  في لفــت أنظــار الجميــع والحصــول عــى 

إهتمامهــم. ويتلخــص موضــوع الصــورة في: )الــراء الفاحــش- الطمــوح المفــرط والطمــع- الرغبــة في الســيطرة(

ويــدور الموضــوع الخامــس مــن لعبــة Call of duty IV: Modern Warefare:  حــول مشــهد إعــدام ينفــذه قائــد الإنقــاب 

ــا  ــح، إلا أنه ــم ذكــر إســمها بشــكل صري ــي لم يت ــد الت ــد الأســد« في حــق الرئيــس الشرعــي للبل العســكري المتُطــرف »خال

مُســتوحاه مــن منطقــة شرق أوســطية )عربيــة(. مــا يــؤدي إلى إشــعال أزمــة دوليــة تســتدعى التدخــل العســكري الغــربي 

للقضــاء عــى »الأســد« وإعــادة الإســتقرار للمنطقــة. ويتلخــص موضــوع الصــورة في: )الإنقــاب العســكري- الإعدام- إشــتعال 

الأزمــة وزعزعــة الإســتقرار في المنطقــة العربيــة(

رابعًا: أهم الرسائل والمعاني المقُدمة عن العرب والمسلمين في صور الالعاب الإلكترونية:

ــه  ــى أن ــاهين« ع ــم »ش ــم تقدي ــث ت ــها، حي ــن نفس ــة م ــة وواثق ــخصية قوي ــورة الأولى كش ــربي في الص ــم الع ــم تقدي 1-ت

مُحــارب نبيــل يعتــز بثقافتــه العربيــة ويعــزم عــى تحقيــق العدالــة والإنتقــام لمقتــل صديقــه. وواجــه »شــاهين«       في 

رحلتــه للبحــث عــن الحقيقــة صراعًــا داخليًــا بــن العدالــة الشــخصية )الرغبــة في الإنتقــام(، وبــن العدالــة العامــة )الرغبــة 

في تحقيــق الإنصــاف للجميــع( .. واختيــاره في النهايــة أن يســعى لتحقيــق العدالــة العامــة بــدلً   مــن الإنتقــام الشــخصي 

يـُـرز أهميــة التفكــر الإيجــابي الــذي يتجــاوز المصالــح الشــخصية، ويعــر عــن أهميــة التمســك بالقيــم الأخلاقيــة والدينيــة 

والإنســانية التــي تهــدف لتحقيــق العــدل والإســتقرار والســام بــن النــاس. 

2-والصــورة الثانيــة قدمــت »رامســيس« كقرصــان مــري شريــر ومجــرم، فهــو يعيــش عــى الإغــارات وعمليــات الخطــف 

والتهديــد والســطو المســلح والقتــل، مــا يعــزز مــن الصــور النمطيــة الســلبية عــن العــرب والمســلمين  في الإعــام الغــربي 

ــة »إرم ذات  ــم الإشــارة إلى مدين ــا ت ــم، ك ــق أهدافه ــف لتحقي ــوة والعن ــن يعتمــدون عــى الق ــي تصورهــم كإرهابي والت
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العــاد« التــي تحمــل دلالات دينيــة وتاريخيــة عميقــة في الثقافــة الإســامية، وتــم تصويرهــا كمــكان ملــئ بالقــوة الغامضــة 

والأرواح الشريــرة، مــا يســاعد عــى ربــط الثقافــة العربيــة والإســامية بالســحر والغمــوض في مُخيلــة الجمهــور الغــربي، 

ــر  ــات غ ــم الثقاف ــة إلى تقدي ــاب الإلكتروني ــا الألع ــا فيه ــة بم ــل بعــض وســائل الإعــام الغربي ــر يعكــس مي وهــذا التصوي

الغربيــة كثقافــات غريبــة ومثــرة للريبــة.

ــرم  ــار الك ــت في إظه ــة، وتمثل ــة الأصيل ــة البدوي ــن الثقاف ــة ع ــة واضح ــالة إيجابي ــت رس ــد نقل ــة فق ــورة الثالث ــا الص 3-أم

والشــهامة، والشــجاعة، والأخــاق الحميــدة، والتســامح، والقــدرة عــى التعاطــف وتقديــم المســاعدة للمحتاجــن والضعفــاء 

حتــى لــو كانــوا مــن الأعــداء.

4-قدمــت الصــورة الرابعــة رســائل ومعــاني مُختلطــة عــن العــرب والمســلمين بإعتبارهــم أشــخاص يملكــون ثــروات ماليــة 

طائلــة وقــوة ونفــوذ، لكنهــم يســعون إلى تحقيــق أهدافهــم بطــرق غــر أخلاقيــة، مــا يرُســخ الصــورة النمطيــة         التــي 

تظُهــر العــرب والمســلمين كأشــخاص مهووســن بالســعي خلــف الــروة والهيمنــة، ويســتخدمون ثرواتهــم لتحقيــق أهدافهــم 

بغــض النظــر عــن المعايــر الأخلاقيــة والإنســانية. كــا أشــارت الصــورة إلى شــعور الملــل والفــراغ الداخــي الــذي قــد يحــدث 

نتيجــة إنعــدام التحديــات أمــام القــوة الماَليــة، مــا يدفــع البعــض للبحــث       عــن مزيــد مــن الســلطة والســيطرة للقضــاء 

عــى هــذا الملــل.  

ــن  ــم كمتطرف ــم تصويره ــث ت ــلمين، حي ــرب والمس ــن الع ــلبية ع ــة وس ــاني نمطي ــائل ومع ــرة رس ــورة الأخ ــت الص 5-قدم

ــوق  ــة والحق ــن الدولي ــرام القوان ــية دون إح ــم السياس ــق أهدافه ــرط لتحقي ــف المف ــتخدمون العن ــم يس ــيين، فه ووحش

الإنســانية، وبالتــالي فهــم يشــكلون تهديــدًا مُبــاشًرا عــى الأمــن الــدولي، مما يســتدعي تدخــل القــوات الأمريكيــة والبريطانية 

لمواجهــة هــذا التهديــد، وهــذا التصويــر يحمــل رســالة نمطيــة تفيــد بــأن العــرب والمســلمين بحاجــة إلى تدخــل خارجــي 

لحــل مشــاكلهم، وأن الغــرب هــو القــوة الوحيــدة القــادرة عــى جلــب النظــام والعــدل والإســتقرار إلى الــرق الاوســط. 

التوصيات والمقترحات:
ــة  ــة العربي ــم الثقاف ــم وتقدي ــة لفه ــتقصاءات دقيق ــاث وإس ــراء أبح ــة بإج ــاب الإلكتروني ــوري الألع ــام مُط 1-ضرورة قي

ــلبية. ــة س ــزات نمطي ــن أي تحي ــد ع ــق وبعي ــكل دقي ــامية بش والإس

ــان  ــامية لض ــة والإس ــة العربي ــاء الثقاف ــن أبن ــراد م ــن، أو أف ــارين ثقافي ــب بمستش ــن الأجان ــتعانة المطوري 2-ضرورة إس

ــافي للعــرب والمســلمين. ــر الثق ــة في التصوي ــة والواقعي ــوازن والدق ــن الت ــدر مُمكــن م ــر ق ــق أك تحقي

ــا، لتجنــب  ــة للعــرب والمســلمين وإحترامه ــب بحــذر مــع الرمــوز الديني ــن الأجان ــة تعامــل المطوري ــد عــى أهمي 3-التأكي

ــن الإســام والمســلمين(.  إشــعال الفــن، وللحــد مــن ظاهــرة الإســاموفوبيا )الخــوف غــر المــرر م

4-تشــجيع المطوريــن المحليــن عــى صناعــة ألعــاب إلكترونيــة منافســة عالميًــا مــن خــال تفعيــل خطــة اســراتيجية متكاملة 

ــا وتحســن البنيــة التحتيــة الرقميــة، بالإضافــة إلى إدراج تطويــر الألعــاب الإلكترونيــة في  ــا ماليً تشــمل توفــر دعــاً حكوميً

البرامــج الدراســية المتخصصــة للجامعــات والمعاهــد، كــا تتضمــن الخطــة تنظيــم دورات تدريبيــة لتشــجيع تطويــر ألعــاب 

عربيــة مســتوحاة مــن الثقافــة العربيــة والإســامية، وإقامــة شراكات مــع شركات تطويــر الألعــاب العالميــة للإســتفادة مــن 

خبراتهــم، وتنظيــم حمــات تســويقية للترويــج لهــذه الألعــاب.
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5-الإهتــام بإجــراء المزيــد مــن البحــوث والدراســات العربيــة للتعمــق في تفســر الصــور والمشــاهد المقدمــة عــن العــرب 

والمســلمين في الألعــاب الإلكترونيــة.
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10-جــاد، ســالي أحمــد. )2022(. الألعــاب الإلكترونيــة عــى مواقــع التواصــل الاجتماعــي وتأثيراتهــا في الســلوك الاجتماعــي 

/10.21608:Doi  .150-97 الصفحــات  والتلفزيــون)24(،  الإذاعــة  لبحــوث  العلميــة  المجلــة  الجامعــى.  للشــباب 

2022.280082.EJSRT

11-منصــور، رالــا عبــد الوهــاب ، و عبــد القــادر، انجــي محمــد. )ينايــر, 2022(. دور الألعــاب الإلكترونيــة التفاعليــة في 

تشــكيل الســلوك الإجتماعــي لــدى الشــباب. المجلــة العربيــة لبحــوث الإتصــال والإعــام الرقمي)العــدد الأول(، الصفحــات 
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12-مــري، أمــرة. )2017(. أثــر الألعــاب الإلكترونيــة عــر الهواتــف الذكيــة عــى التحصيــل الــدراسي للتلميــذ الجزائــري. 

الجزائــر: ]رســالة ماجســتير غــر منشــورة[، جامعــة العــربي بــن مهيــدي أم البواقــي، كليــة العلــوم الإجتماعيــة والإنســانية.

بــن لكحــل، عفــاف، وتلايتــي، وليــد أحمــد. )2023(. إدمــان الألعــاب الإلكترونيــة وعلاقتــه بالســلوك العــدواني             	-13

ــانية  ــوم الإنس ــة العل ــة. كلي ــارس- المدي ــي ف ــة يح ــورة[. جامع ــر منش ــتير غ ــالة ماجس ــر: ]رس ــن. الجزائ ــدى المراهق ل

والإجتماعيــة.

14-زعيــر، وهيبــة، وحبيــي، رانيــة. )2022(. دور الألعــاب الإلكترونيــة في ممارســة العنــف المــدرسي لــدى تلاميــذ المرحلــة 

المتوســطة مــن وجهــة نظــر الأســاتذة. الجزائــر: ]رســالة ماجســتير غــر منشــورة[. جامعــة محمــد الصديــق بــن يحــي. كليــة 

العلــوم الإنســانية والإجتماعيــة.

15-كحلــوش، إبراهيــم زكريــاء، بوســطلة ســعيدة، وشــباح مصطفــى. )2022(. دور اســتخدام الألعــاب الإلكترونية في تشــكيل 

ــوم  ــة العل ــي. كلي ــن يح ــق ب ــد الصدي ــة محم ــورة[. جامع ــر منش ــتير غ ــالة ماجس ــر: ]رس ــة. الجزائ ــلوكيات العدواني الس

الإنســانية والإجتماعيــة.

ــوي.      ــور الثان ــذ الط ــدى تلامي ــرف ل ــلوك المنح ــة والس ــاب الإلكتروني ــيلة. )2021(. الألع ــي، وس ــك، وجدي ــب، بري 16-قري

ــة. ــانية والإجتماعي ــوم الإنس ــة العل ــي. كلي ــربي التب ــهيد الع ــة الش ــورة[. جامع ــر منش ــتير غ ــالة ماجس ــر: ]رس الجزائ

17-حســن، يوســف حســن، و أمــن، عــزام محمــد. )2019(. علاقــة الألعــاب الإلكترونيــة العنيفــة بالســلوك العدواني وســلوك 

المســاعدة لــدى عينــة مــن طلبة الجامعــة. المجلــة الأردنيــة للعلــوم الإجتماعيــة، 12)2(، 181-169.


